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El nombre final del proyecto 
Dolphin está a punto de descubrirse... 





T 


(¿y Star Road para su futura conexión a Internet?) 


Y se descubrirán muchas más cosas en esa importante cita. El Space World, 
que se celebra en Tokio entre los días 23 y 25 de agosto, va a dar para 
todo, y de hecho así os lo contaremos en el próximo número. Pero ahora es 
momento aún de especulaciones. Y la primera, la más traída y lleva- 
da, es la del nombre. Distintas páginas webs muy fiables, e 
incluso algunas publicaciones con tantísimo 
prestigio como Computer £ Videogames, 
apuestan por Star Cube como nombre real y 
\ definitivo para el proyecto Dolphin. Y apor- 
\ tan pruebas: acaba de ser registrado como 
Р! | marca por la propia Nintendo, y en una 
4 revista japonesa aparece publicado un nuevo logo 
ph! que recuerda a una S... de Star Cube (adjuntamos 
ha ; 5 ғ”? imágenes). Pero parece que hay un dato que confir- 
ma absolutamente este nombre. Y es que la página 
oficina! de Nintendo Suecia ha publicado con todo el 
descaro que el nombre final de la consola será Star Cube. ¿Hace falta alguna 
prueba más? 
El nuevo control pad también estaría terminado, si atendemos a la 
rumorologia (que casi nunca se equivoca). Según “soplos” de diferentes 
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equipos de desarrollo, el nuevo mando seguiría la línea “tres puntas” del 
pad de №4. Habría además dos sticks analógicos, uno específico para las 
rotaciones de cámara 3D, cuatro botones de acción y rumble incorporado. 

Los kits de desarrollo también habrían aterrizado ya en las oficinas de 
los second party (gente como Rare, Metro3D, Left Field o NDCube), que 
hasta ahora habrían estado trabajando en emuladores proporcionados 
por Nintendo. Según hemos podido leer, los kits están basados en herra- 
mientas Macintosh (y no PC), lo que ha sorprendido positivamente a algunos 
desarrolladores y ha desatado rumores que hablan sobre una nueva 
consola, aún más potente que Dolphin, 
diseñada en colabora- 
ción con Apple ¿?. 

Pero volviendo a Star 
Cube, el resultado final 
estamos a punto de des- 
cubrirlo. Sean o no ciertas 
estas especulaciones, lo 
seguro es que Dolphin vol- 
verá a cambiar la forma en 
que vemos los juegos. 
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Es el mejor juego de este mes. Un mes un poco escaso 

por cierto, de lanzamientos, pero que con este Turok se 
ж = Тете en calidad Sì estas pensando 

[ug H^ En comprarte un cartucho para tu 
Dh portátil de color, piensa en el título de 
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que se mueve a las 
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Como este X-Men que nos ha 
llegado desde Activision para 
alegrar a los fans de los juegos 
de lucha. Porque es una pasada, 
ya veréis, уа... 
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Todo lo que querais decimos 
puls $9 9: HONOR 
Vuestras opiniones 


A Especial Trucos 


Montones de trucos, cientos, doscientos, te van a salir por las orejas. Para 
Nintendo 64 y Game Boy Color. Desde lo primero a lo último. Sí, este mes es 
la primera entrega. Pero sabemos que te gustará. 


Para resolver vuestras dudas 
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Tras el grandioso éxito en PC, ahora 
podrás disfrutar өп tu Game Boy 
Color de estos geniales puzzles 
creados por Alexey Pajitnov, el 
creador del Tetris. 


Cada puzzle tiene un modo distinto 
de juego, para que cualquier tipo de 


jugador se apasione. Las 
posibilidades son increíbles, desde 
emprender una carrera Ab 
desesperada contra el reloj, 

resolver con tranquilidad 


complicados rompecabezas, 
mostrar rapidez de reflejos y 
nervios de acero bajo presión. 





127 


Con numerosos niveles de dificultad, los 
juegos de Microsoft Puzzle Collection 
representan un reto рага 
principiantes y expertos. 
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La doble promesa de Rare 
con Banjo-Tooie: compatible 
con Banjo-Kazooie, y listo 
(en USA) antes del 2001. 
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iinan roto!! Banjo y Kazooie se han 


separado, y nosotros o hemos captado 
| + 


todo. Vicen que Son amigos, y de hecho 


van a protagonizar juntos el nuevo juego 
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EL SHOW DE BIG N 


Nueva linea de 
periféricos para Game 
Boy Color 


Acclaim distribuye los nuevos periféricos para Game Boy Color de la casa Ready 
To Play. Se trata de cuatro accesorios que te llamarán la atención por su 
atractivo diseño y competitivo precio. 

El primero es Shock & Rock, un amplificador de sonido para vuestra consola, 
con altavoces estéreo, funciones de vibración y un diseño ergonómico que facilita 
el control de la consola. Tiene 10 horas de batería recargable y cuesta 5.990 
pesetas. Por su parte, el Worm Light es una fuente de luz blanca que ilumina la 
consola. No necesita pilas, porque se alimenta de la energía de la máquina, y está 
disponible en 4 colores. Su precio recomendado es de 1.990 pesetas. 

Dos interesantes packs para terminar la noticia. Master Pack es una bolsa de 
viaje que contiene batería recargable de 15 horas, adaptador de corriente, lupa 
con luz, cable link y adaptador de mando direccional y botones. Cuesta 5.990 
ros ð ptas. Por último, Road Pack incluye un 
Worm Light, batería recargable de 15 
horas, adaptador AC y adaptador para el 
coche. Como el anterior, se vende en 
cuatro colores y el precio es el mismo. 


ROAD PACK © 
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Diplomados еп 
Simulación Interactiva 


El Instituto de Tecnología 
Digipen es la primera escuela 
del mundo donde enseñan a 
desarrollar videojuegos. Se 
fundó en 1994 en Vancouver 
(Canadá), y en 1998 se 
trasladó a Redmond 
(Washington), al complejo de 
oficinas que posee Nintendo 
América en esa ciudad norteamericana. 

La Gran N apoyó en todo momento el proyecto, 
proporcionando equipos técnicos y humanos, 
experiencia creativa y currículum. Pues bien, los 
primeros frutos han llegado en forma de 


graduaciones (y graduados). El título es algo así ^s ponte en mar 
como Diplomado en Ciencias de la Simulación tinerante. La carava 
Interactiva en Tiempo Real, y los susodichos ya está volviendo locos a | 
tienen trabajo: Interplay y Nintendo Software un escenario сол p: 
Technology ya les han reclamado para unirse a su temáticas. En una de 
plantilla. Si queréis más información, la clave es ha animado a acom 


www.digipen.edu 


Nintendo, 
Ае 











TUROK 3, A FINALES 
DE SEPTIEMBRE 


Es la gran apuesta de Acclaim 
para N64, y ya tiene fecha 
definitiva. El 22 de septiembre, 
el nuevo Turok 3 golpeara las 
calles. Apuntadlo en vuestra 
agenda, porque va a ser una de 
las bombas del año. ¿Argumentos 
para convenceros? Turok 3 se ha 
diseñado con la vista puesta en el 
modo single, aunque la oferta 
multijugador seguirá convenciéndonos; 
habrá dos personajes para elegir, 
Danielle y Joseph; tendremos más 
estrategia y la historia irá hilvanada 
con 40 minutos de secuencias 
cinemáticas. ¿Alguien da más? 








iTenemos los primeros 
datos sobre el nuevo 
Pokémon Stadium! 


En Revista Pokémon podéis leer que una preview de Pokémon Stadium 3 se 
dejó ver antes de la proyección de Emperor of the Crystal Tower, la 
ultimísima película recién estrenada en Japón. Bien, pues segün nuestras 
noticias, esta tercera entrega del Stadium 
(segunda para europeos y americanos) 
podría estar lista para finales de айо (para 
el mercado japonés) y adoptar el nombre 
definitivo de Pokémon Stadium Gold/Silver. 

Esta versión será compatible con las 
nuevas ediciones Oro/Plata que arrasan en 
Japón y pronto verán la luz en Estados 
Unidos. Incluirá nuevas y divertidas 
características en un engine realizado a la 
medida del motor que mueve las dos 
entregas anteriores. Y si atendemos a los 
números que se manejan en todo el mundo 
con Pokémon Stadium, ni que decir tiene que 
esta entrega será un rotundo éxito. 





jan muchos días para disfrutar de este gigantesco parque de ocio 
corriendo España desde el 17 de julio, con una propuesta que 
000 metros cuadrados que incluyen 6 atracciones hinchables, 

gigante apto para Karaoke infantil y actuaciones musical, y seis carpas 


on los videojuegos de Infogrames, porque la casa gala se 


aravana con todo su catalogo disponible y concursos a tuttiplen 


El fútbol también es 
cosa de chicas 


En USA, desde luego. Tanto, que el próximo protagonista de un videojuego 
futbolero será una mujer. Pero no cualquier mujer, sino Mia Hamm, algo así 
como un Zidane o un Raúl del soccer americano. A Mia se la considera la mejor 
jugadora de fútbol del mundo. Es miembro de la selección nacional desde los 15 
años y su currículum está cargado de medallas y trofeos. 

Mia Hamm Soccer 64, el título que ella misma promociona, es un desarrollo 
de Southpeak Interactive, y estará disponible en 
Estados Unidos en septiembre, seguramente junto a 
una versión para Game Boy Color. Un porcentaje de los 
beneficios de las ventas del juego irá a parar a la 
fundación Mia Hamm, que se ocupa de recaudar 
fondos para combatir las enfermedades de médula. 
¿El juego? Ah, muy bueno... 


Mia es titular 
indiscutible en 
la selección 
americana, con 
la que ha 
ganado varios 
trofeos y | 
medallas. Es 
sin duda la 
jugadora de 
fútbol más 
famosa de USA. 








EL SHOW DE BIG N 


Carl Lewis batirà 
todos los records en 
su prueba portátil 


Ha llegado a última hora, y no hemos podido 
decirle que no. Pasa, Carl. Su cartucho, un 
diseño de Ubi hecho por el mismo equipo de 
Road to Eldorado, es un deportivo de gama 
alta, capaz de hacer frente al sagrado UA ^ 


КЕД 


Track&Field o al venidero Sydney Olympics. 
Son 14 pruebas de botoneo al máximo, 
ritmo y perfecto ajuste de tiempo. Vale, 
también intervendrán otros botones, pero si 
no le dais con tino a Ау a B, podéis daros por | 
бате Over. Carl estará disponible para " "NON: TD mne va 
acompañarnos en el juego, aunque también "i" 2” 

nos plantarà cara en un modo secreto del que 
ya os hablaremos. De momento hagamos Mug mene PAEZ 
hincapié en el de dos jugadores, que A E A Chir 
permitirá competición simultánea a través 
del cable link (e intercambio de tiempos por 
el infrarrojos). ;Flipa, verdad? Pues a partir 
del 20 de septiembre, vía Ubi Soft. 


2000 
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Más Perfect, а Іа vuelta 


de la esquina 


La versión Game Boy Color de Perfect Dark aterrizará en septiembre. Es cosa 


hecha. El juego está completado, al 100%, y de hecho nosotros hemos podido 
jugar hace bien poco con la última eprom preparada por RARE. La respuesta es 
sí, nos ha impresionado (lo estabais preguntando, ¿verdad?). El tamaño de la 
Dark, su movilidad, la inteligencia de los rivales y su dureza, los vehículos, la 
variedad del diseño. Por todas estas cosas y por otras tantas que nos queda 
conocer. En siete grandes fases hay espacio para mucho. Para puzzles, 


minijuegos, niveles ocultos y para mucha acción. Quedaos con estas pantallas en 
la retina. Son las ultimísimas. No está la intro en FMV, pero tiempo habrá. El mes 


que viene tenemos una cita con la Dark. ¡Guau! 
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Tomb Raider (GBC): 
lista de premiados 


Adnan Saldo Planelles Alicante 
M* Victoria López Valencia Alicante 
Fernando Reca] Psraz Alicante 
juan Cardenal Reynes Baleares 


ES 


jorge Blanco Reales barcelona 





Jonathan Beltran Blanco 
Samuel Mermo Sanz 
José М. Escobar Garrido 
Jose М' Macias Barranco 
Pablo A Cordero García 
luisa Cornejo González 
Richard Anderson Ortu 
irene Garcia-Monge Mesa 
Ratael Garndo Escamilla 
Jose E Pascual Padilla 
Luis Hernández Serrate 
Cristóbal Sánchez Castili 
Judit Sotorra Moiner 

Sara Montes Millinger 
Bernardo Clan March 
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El grupo de programadores catalán Bit Mana- 
gers, creadores de juegos como la saga Turok 
en Game Boy Color, ya dispone de un kit de 
desarrollo para la nueva y esperadísima Game 
Boy Advance. Como en Nintendo Acción 
queremos estar siempre a la última, les hemos 
pedido que nos cuenten sus impresiones sobre 
el kit de Nintendo y sobre lo que creen que 
puede dar de sí la nueva consola. Isidro 
Gilabert, Software Manager del grupo, se luce 
en este texto. Gracias, chicos. 











a consola va a ser sólo un 

poco más grande que Game 

Boy Color; la pantalla será 

más ancha у tendremos dos 

botones más para hacer aún 

más cosas en los juegos. Por 
el momento no se sabe ni el color ni el 
diseño, tampoco la han bautizado 
todavía y seguramente no se llamará 
Game Boy Advance, pero sí que sabe- 
mos lo que llevará dentro y cómo se 
verán los juegos desde fuera. 


Mejor que la Super Nintendo 

Podremos ver más de 32.000 colores 
distintos, todos a la vez en pantallas 
estáticas o vídeos, y 256 durante los 
juegos. Podremos tener varios planos 
de profundidad, es decir, ver el cielo, 
las nubes, las montañas de fondo y 
otros objetos delante de nuestro perso- 
naje, todo moviéndose a distintas velo- 


cidades y pasando unos por detrás de 
otros. Y también podremos ver cómo 
gira, se amplía y se reduce la pantalla 
y los bichos que por ella circulan Que 
serán muchos, hasta 128 en pantalla, 
y sı queremos todos en fila, sin que 
desaparezca ninguno. ¿No os recuerda 
todo esto a la Super Nintendo? ;;En 
realidad se queda corta al lado de la 
Game Boy Advance!! La portátil lleva 
un micro más rápido, a más de 16 
MHz, que permite por ejemplo que los 
enemigos puedan pensar cuatro veces 
más rápido que en Super Nintendo 
Todo lo que hacia la Super lo hará la 
Advance, y además cosas que la 16 
bits podía hacer por separado, GBA las 
hará junto a otras. Podremos tener un 
scroll de montañas y nubes a dos velo- 
cidades, y además un enemigo inmen- 
so girando y cambiando de tamaño 
Podremos tener dos enemigos de esos, 


DATOS TÉCNICOS 


GAME BOY ADVANCE 


CPU 
| ©32BItARM 
PANTALLA 
eTFT 2.9 pulgadas 
2240X160 resolución 
265.535 colores posibles 
e511 colores simultáneos en modo carácter; 


32.768 en modo bitmap 

TAMANO 

2135Х80Х25 

PESO 

2140 gramos 

ALIMENTACIÓN 

•2 pilas AA (20 horas funcionando) 
| SOFTWARE 

eCartucho, compatible GBColor, GB 





GAME BOY COLOR 


CPU 

°8 bit 780 

PANTALLA 

eTFT 2.3 pulgadas 
*160X140 resolución 
232.000 colores posibles 
256 colores simultáneos 


TAMAÑO 

075X133X27 

PESO 

2138 gramos 

ALIMENTACIÓN 

e2 pilas AA (10 horas) 

SOFTWARE 

eCartucho, compatible Game Boy normal 











girando cada uno hacia un lado y cam- 
biando de tamaño independientemente. 
¡Y ver hasta vídeos! Y las pantallas 
más detalladas y con más colorido 
que podáis imaginar... 

Con todo esto, estamos.seguro de 
que los juegos serán más divertidos. 
variados y excitantes que nunca. Los 
clásicos juegos de plataformas serán 
aun más vistosos, con dobles, triples y 
cuádruples planos de profundidad, 
mas Saltos; Más acciones, enemigos 
mas inteligentes, mas “е 
nos atacaran de mucha 015- 
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Manager del equipo, 
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tintas y en cuadrillas más numerosas... 
Y claro, seguro que estaremos bien 
preparados para luchar contra ellos, 
porque tendremos más formas para 
defendernos de ellos que provocarán 
eiectos en pantalla nunca vistos. 
imaginad un enemigo que crece y 
decrece al ritmo de su respiración, 
pensad en una liana que se estira cua- 
tro pantallas hacia abajo, imaginad un 
bicho con una lengua retráctil dea 
lado dela гөпаше ШШ 2 pensad 
Viento 






firinac Че R- alan 
oficinas de Darceiona. 
np A 

ai DV В С VE ПС! 
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junto al kit de desarrollo 


rarr Еу | 
а que veis ani, еп la mesa. | 





'tallabert, muestran 


conferencia GE Seattle 


irok 3 >, € sidr 






do después de unas cuantas vueltas. 
Todo esto estará pronto a vuestro 
alcance, pero tranquilos que seguimos. 


¿¿Super Mario Kart portátil?? 

Los juegos deportivos podrán ser aún 
más reales: un campo de fútbol ya no 
será un dibujo en 2D, sino un plano en 
tres dimensiones que cambiará de 
perspectiva a la vez que se mueva el 
jugador Veremos mejor a esos jugado- 
podrán hacer cosas que antes no 
lan, y podremos Añadir opciones 
antes eran inviables. Imaginad 





GAME BOY ADVANCE 


largas y completas que antes; pensad 
que los programadores tendrán como 
mínimo 32 megas para crear mundos, 
enemigos y enigmas. Hechizos que te 
dejarán hechizado cuando veas su 
efecto en pantalla, mundos que tarda- 
rás varios días еп recorrer, enemigos 
que no encontrarás hasta jugar más de 
una vez la aventura... Y cuando haga 
falta acción, nos van a sobrar mega- 
hercios para crear el arcade más 
rápido, trepidante, espectacular. y 
variado, con enemigos que nunca 
habíamos imaginado, explosiones que 


n Seattle 











RS 
To 

la que nos 7 Nap de los sprites y.tras 
punto por pu iba cimos que se podían 
todo: desde el micro 128 en línea 
hasta el chip de sonido, que callarse y 
las петта! nte la ovación y 
desarrolló“) proceso de ^ aplausos que les brinda- 
aprobado dejüesos o los mos todos nosotros... -) 































en persona lo buenos 
anfitriones que son en 
Nintendo: Paseo en cata- 
maran por el lago, comi- 


КАД abundante, 
| ы! recuerdos de todo tipo y 


| untrato humano exce- 
| lente. Alli vimos por fin la 


i GBA funcionando, bueno 


más bien un pedazo de 
circuito impreso con una 
pantalla LCD -que es lo 
que tenemos aquí-, y allí 
nos empapamos durante 


periféricos que'Saldran... О cuando montaron un 
Eramos más de ci numerito, con disparos y 
personas. Yo calcu cadaveres incluidos, 
habria dos personas рог para contarnos el 
grupo de desarrollo, asi proceso de aprobado de 
Game Boy Adv que por lo menos los juegos, que seguirà | 
cincuenta grupos, más siendo duro pero no tanto | 
Rubén y yo fuimosa fos quese quedaron en como lo pintaron al 
| Seattle y comprobamos casa, estaremos traba- principio y sin que ponga 


jando ya. Todos salimos 
boquiabiertos ante lá 
perspectiva de una 
máquina más potente 
que cualquiera de las que 
habia en 16 bits, que se 
puede programar en Û, 
-aunque habra que ver 
qué limitaciones tiene», 
con una documentación 
muy extensa y con la 
intención por parte de 
Nintendo de brindar todo 
su apoyo. 


















еп peligro nuestras 
Vidas... :) O cuando 
preguntaron cuántos de 
nosotros habiamos hecho 
algún juego con "link 
cable", levantamos 
bastantes manos, y las 
bajamos todas cuando el 
señor japonés volvió a 
preguntar sonriente a 
cuántos nos había pusta- 
do hacerlos... Luego, 

en dos palabras, nos 
explicó que nos gustaría 
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distintos gráficos para los | 92110765, 
cortes de pelo cien 
les, el árbitro en f 
0 poder can 
Т DI ' 


todo el día de cómo fun- 
ciona la máquina, en una 
maratoniana jornada en 






Hubo detalles gracio- 
sos, como cuando habla- convenc 










más hacerlos parabame | 
Boy Adv nce, y logró 
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PREVIEW 


Para enseñar a los amigos 





А Conseguir una buena foto en este cartucho no solo significa nuevas rutas о items. También servirán de solaz propio y ajeno en la 
opción “galería”, donde podremos admirar, a pantalla completa, cualquiera de las instantáneas del Informe o el Álbum Pokémon. 





А Dado que somos NA, tenemos acceso 
al único cartucho en castellano.No es plan 
empezar un Juego Nuevo y borrar todo... 





Ее ЕПИ E ЕЗЕТ 
hacia nosotros al galope. ;Rápido, el 
tirachinas... digo, el zoom y ¡Clik! ¡Buena! 


А ...lo que ha conseguido otro jugón. 
Continuamos su partida y elegimos ruta 
entre... ¿todas? ¡Gracias, jugón anónimo! 





A El Zero-One continúa su recorrido fijo 
y un Vulpix aparece a nuestra derecha. 
Esperamos a que esté bien cerca y ¡guay!. 


A Vamos al volcán, que la cosa estará 
más caliente. Nuestro chaval y el Zero-One 
aparecen, la cámara se va acercando y... 


А Pero a la izquierda se oye algo... 
Giramos la vista y ¡un Charmander! Está 
lejos, quizás lo atraigamos con manzanas. 


00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 





Mis preferidas 


ÁLBUM Рокемо) 





А En el álbum Pokémon podremos 
guardar cualquier foto. Eso si, sólo se 
pueden archivar 60, así que elige bien. 





A Podremos ampliar cualquiera de ellas 
para verla mejor, como en el cuento de 
Caperucita, y también colocarlas en el 
orden que nos parezca más adecuado. 


Ruta 
Volcán 


Foto de 
FotoPpKM 


Enfocedo 
CHAPITARO 





А Los comentarios nos servirán para 
recordar cuándo, cómo o por qué hicimos 
esa foto. Cuando las enseñes a los nietos, 
se te caerá alguna lagrimita, seguro. 





A Pues funciona la cosa. Además se ha 
acercado un hambriento Magmar, que 
tampoco se libra del correspondiente click. 





А Una buena foto, la de este Moltres. 
Aunque ya hay otra también muy buena, 
probaremos, por si acaso la mejoramos... 


(14) REVISTA OFICIAL 


(Ninona 


A Probamos haciendo tonterías como 
tirar manzanas en los cráteres de lava y 
¡HEY! ¡un Growlithe! ¡clunch! Muy lejos. 


Examen del Prof (ck 


| 
LET ———о-- й” isis E 

| 
Volcán 


г 





A Nuestro querido “anónimo” ya tenía 
todos los Pokémon que hemos fotografiado 
en esta partida. Veremos si alguna sirve. 


A La ruta finaliza pronto. Aprovechamos 
para hacerle el máximo de fotos a este 
Charmeleon, que aún quedan 37 clicks. 





A Pues la del “Charmander 
zampamanzanas” tiene una mejor 
puntuación. Ésta va al Archivo Pokémon. 


A Pues se acabó. Pero no del todo. Ahora 
debemos escoger, entre el máximo de 60 
fotos tomadas, cuáles enseñar a Oak. 


Erpecial | 
аг 
Pere 
Tácsica 2 | 
Toral 


A 
y UY T3 i ? 
42644 mm را‎ 3 
la aneor e. _ E 


tot 





А Vaya, todas las demás son peores, 
menos ésta que, por sacar centrado a 
Magmar, mejora la antigua. ¿Otra vuelta? 
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A 


Ya Harteodn 


pam 


| Le mostró bra al Dro? Oak 
5 pero, (өз bsta mejor? 
Dum o para comparar AY 





A Guarda sorpresas por todos lados. 
Después de jugar partida tras partida, 
siempre quedará algún Pokémon por 

descubrir. ¿O acaso creéis que ese de 
la foto es el gato de “la Mari”? 





А Existen interruptores que pueden 
cambiar la ruta en la que estemos. Pero 
habrá que acertarles lanzando manzanas. 


А El pobre Electabuzz ha sido víctima 
de nuestro gusto por el lanzamiento de 
manzanas. Podremos interactuar con todo. 





А El comportamiento de los 
Pokémon es muy natural. Estos tres 


Poliwag van corriendo al río para Тыа PERI dé 
darse un chapuzón. Como en los Cie Тие) ка ы = = Rata 
documentales, pero con Pokémon. Маре 


HILL Vakba 


Verán 
Ris 
Caiya 
Са«ға 
Valla 
Valle 
Valcha 
Ria 





À Para saber cuántos y cuáles son los Pokémon que hemos fotografiado, nada mejor 
que darse una vuelta por esta opción. Dentro podremos hojear la lista de nuestros 
Pokémon “para la posteridad”, mirar si algunas fotos son mejorables, y ordenarlas por 
número de Pokémon, alfabéticamente, o por puntuación. Útil y necesario, en todo caso. 


00000000000000000000000000000000000 





44 Una foto 
como ésta es 
REANA ип ejemplo 
© Nos sigue sorprendiendo la originalidad del de cómo irá 
titulo, Con un tema tan limitado como la cambiando 
fotografía, Nintendo y Hal se han sacado de la cada ruta 


manga uno de los juegos más adictivos de N64. según usemos 


Ө, De nuevo tenemos que conseguir los 151 los ítems. Para 


Pokémon. Los fans estamos bailando muñeiras. que Pikachu 
se suba al 
tronco, le 

©, La rareza del tema y la supuesta corta edad tiraremos 

de los fans de Pokémon puede hacer que Ра, 
algunos usuarios no se planteen ni probarlo. E ver su 
i ataque 

(4) No se puede salvar más de una partida en eléctrico... 

un mismo cartucho. Y no admite salvar en el algún día lo 

Controller, así que... cartucho para solitarios. contaremos. 








No parece cars, 
Сол - в è para volyer 








A No sólo debemos fijarnos en los 
Pokémon que saltan, comen, nadan o 
vuelan a nuestro alrededor. A veces una 
mirada al decorado no estará de más, 

ya que podremos observar cosas muy 
curiosas. Por ejemplo, un grupo de rocas 
que, miradas desde un ángulo muy 
concreto, semejan la forma de un Kingler. 
O también un grupo de montañas 
demasiado parecidas a un Dugtrio como 
para pasar desapercibidas. Estas son las 
Señales Pokémon, que el Profesor Oak 
también aceptará como fotos válidas e 


А La cara de este Gyarados nos hace 
suponer que para hacerle salir hay que 
dejarse de manzanas y tirarle pester balls. 


A ¿Un Dodrio tirado en la arena? No nos А Aunque en la foto aparezca algo que 
creemos que esté tomando el sol. A sabemos que es un Pokémon, el profesor 
alguien se le ha ido la mano tirando ítems. Оак exigirá una visión clara para validarla. 


incluibles en el Informe Pokémon. El 
juego ofrecerá curiosidades a mansalva. 
¿Veis a Mewtwo entre estas capturas? 
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La difícil vida de los artistas 


ontar un grupo no es cosa fácil, sobre todo si el 
VE importante de todos los componentes, el 

cantante (ejem), está entre rejas. Pero, exacta- 
mente esto será lo que tengamos que hacer en el título 
que Titus nos ofrecerá en Septiembre. Bajo un entorno 
3D de coloristas y grandotes formas, deberemos, en la 
piel de Elwood, hacer todo lo necesario para poder actuar 
con nuestro grupo en un concurso benéfico de bandas 
musicales. Y todo lo necesario significa encontrar llaves, 
saltar de plataforma en plataforma, tanto en 3D como 
semi-3D, hablar con los “contactos” para conseguir pis- 
tas, encontrar a nuestros compañeros de grupo (que, por 
raro que parezca, no están todos en el bar) y, lo más nove- 
doso e interesante, ¡refrescar nuestro ritmo! Tanto tiem- 








А Hasta las bellas mozas, que suelen quedarse atontadas con 
los cantantes, dificultarán a bolsazos la aventura de Elwood. 





po en la cárcel puede haber oxidado las habilidades musi- 
cales del protagonista, por eso, cuando encontremos a un 
señor con pelo a lo afro y una batería a su espalda, será el 
momento de soltar la cabeza y seguir el ritmo que nos 
marquen a golpe de botón. Una original prueba, ¿verdad? 
Pero habrá más toques de originalidad. Por ejemplo 
un juego de memoria tipo MahJong con el que podremos 
derrotar a uno de los jefes finales, o unos rockeros movi- 
mientos para el protagonista, como un deslizamiento de 
“entrada al escenario” de echar para atrás. Aunque tam- 
bién habrá lo que en un plataformas corriente: ftems por 
todos lados, lugares secretos, enemigos que sacuden co- 
mo ellos solos, interruptores... Y a todo esto, ponedle una 
banda sonora con las canciones originales de los BB. 










А En este caso, el foco по es una bendición para 
Elwood. Es un foco de la cárcel. Le han pillado. 











Е 





‚ Los diferentes niveles 
incluirán originales pruebas. 





| Esto es una llave, y lo demás 
tonterías. Elwood las necesitará 
para poder salir de la prisión. 


blues Brothers dará 
la nota con sus 
originales gráficos, 
una imponente 
banda sonora y 
mucho ritmo para 
tus dedos. 





à Entre los originales movimientos de Elwood, 
encontramos este lanzamiento de sombrero. 


De - o 24. - — - ~ de 


PREVIEW 


Consola: N64 Compania: Titus Tipo de juego: Plataformas Lanzamiento: Septiembre 







Un salto en un 
cubo de basura 
supondrá poder 
subirse a la cornisa 
del edificio. 






















Habrá que buscar interruptores, bien gordos 
como todo en el juego, para continuar. 


Y m eM —__ —— M — ——_o 


` EO ST QUE ES RITMO! 
IVOLVERAS A REUN Al 
GRUPO EN Aa AU V LA 
ІР! GAL! S 4 


ЧА 






А La vida a la sombra y la 


consecuente humedad, parece que 
à Aunque no serán escenas animadas, las renderizaciones servirán como Һап “hinchado” al guardia. ¿O es 


premio al habilidoso que consiga terminar con alguna de las 25 fases. que Elwood es muy bajito? 


і ys 









NX 


VALE TIO LISTO ¡PRUEBA 
AHORA CAN ESTO! 


E 











(25) Los juegos de cámaras по 
están depurados. А veces se aleja 
demasiado del protagonista, otras 
veces no hay quien la mueva... 


( La base plataformera del 
juego no impide la inclusión de 
originales pruebas, que se salen 
totalmente de la norma salta-pega- 
haz-lo-de-siempre. 


















A 
(2 Los escenarios son muy : ү 
grandes, y a veces te puedes tirar l | ^ : $ 
trescientos metros corriendo sin i | : 
encontrar items ni enemigos. - : К | É 3 
Habría que llenarlos un poco. | T р == n ad 


A, El baile tipico de los BB parece que no 

fue inventado por ellos. Al menos en este 

cartucho, Elwood aprenderá a moverse en el 

| : escenario tras recibir unas clases, en forma de 
y UTE A E minijuego, de un peludo señor. Para superarlas 
sólo hará falta ¡un poco de ritmo! 






(©) Los simpáticos gráficos y 
la música de los propios Blues 
Brothers dan un ambiente muy 
especial al cartucho. 










‚ Hasta nuestros 
compañeros de patio 
querrán hacernos morder 
el polvo. Pero Elwood, por 
enanillo que parezca, 
también sabrá defenderse. 





Sólo no puedes actuar. Á no ser que vayas de hombre orquesta, pero no es el caso. Montar el grupo al completo no será coser y cantar. Bueno, cantar 
sí, pero después de haber conseguido terminar un mundo completo, es decir, cinco enormes fases con sus correspondientes Jefes finales. El primero que se 
unirá a nuestro grupo será el guitarrista, tras salvarlo de la voraz cocinera de la prisión (aclaraciones en el próximo número). 
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PREVIEW 


Consola: N64 Compañía: Titus Tipo de juego: Action-RPG Lanzamiento: Septiembre 


SI Superman no puede, que venga Hércules 


itus está dando los últimos retoques a su nuevo car- golpes como al darlos), bestias mitológicas, unos perros, 

tucho para N64, Hercules. Como sabéis, será un conejo al ajillo, chipirones... Esto, estábamos pensando 

Action-RPG en toda regla con el fibroso Hércules (el en que también habrá una taberna donde comprar pocio- 
mismo de la serie de TV) como protagonista principal, nes mágicas, que se utilizarán como arma secundaria y 
aunque también veremos y controlaremos a algunos de desesperada del protagonista en caso de que los puños y 
sus compañeros de serie. Utilizando su fuerza sobrehu- las patadas no sean suficiente. Pero, además de atacar 
mana como principal virtud, el héroe tendrá que ir resol- malos a base de golpes y conjuros, pergeñaremos con 
viendo entuertos ajenos para poder resolver el propio, es ^ multitud de objetos que nos servirán como llaves (ejem, 
decir, evitar que su hermano se haga con el trono de Zeus, de hecho, hay llaves y todo) para llegar a nuevos enclaves 
que está malito y no coordina, el hombre, digo, el dios. del mundo antiguo. Un mundo lleno de magia, mitología, 
Ares, dios de la guerra, será nuestro enemigo, además de golpes y un humor muy especial que podremos conocer | 
unos soldados voceras (que gritarán tanto al recibir más a fondo а finales de septiembre. | / 





























е 


А Una playa, un señor y un castillo de А 
arena. ¿Foto de las vacaciones? шы ы 35 зең ауу” 
4 HA 
AN? 
жу 







El training 
previo a la 
aventura, bajo 
| las órdenes de un 
По you see Mie tree ^ centauro, servirá 
com ышы aliead { Î para afianzar las 
habilidades en el 
Ч, combate. 
Ff Ah, y estará en 
wy # castellano. 





















La vista | 
subjetiva se puede 
usar en cualquier 
momento para echar 
un ojo a los 
alrededores. Y, de 


paso, admirar la Momento para la 

grandeza de algunos posteridad. Hércules 
escenarios. Muy acaba de inventar 
mono, muy griego. los primeros pasos 


del “can-can, toma 
chucho”. Luego el 
baile evolucionó. 





Е J La aventura МСУ No parece que 
resulta poco se hayan concluido 
ordinaria. Además las animaciones del 
de llevar a un héroe protagonista. Parece 

быга v puede con todo, un poco brusco en la 
aloni de doo os decorados son mayoría de sus 

m È todo naturaleza y movimientos. 
و‎ antigüedad. қ 
la serie, à ^5) Lo que está 
Tendrán sus 2) Los diálogos tardando, la cantidad 
armas, como el recrean con acierto de retrasos que 
arco o la vara, y el “humor” de la acumula. Pero por 
también un serie TV. Y estarán fin lo tendremos 
escenario propio. en castellano. aquí en septiembre. 
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No te pongas Gambit, chaval 


orque entonces nos ponemos Mystique, y verás que 

paliza, verbal por lo menos... Sí, sí, los X-men visitan 

la GBC, por si alguien no se enteraba. Vendrán en 
forma de juego de lucha, y sus ocho personajes (también 
se incluyen Evil Mutants) más dos ocultos harán la com- 
petencia a los del todopoderoso SF (programado también 
por Crawfish, de ahí su parecido) con un sistema de con- 
trol igual de útil que el del citado. Botón para patada, botón 
para puño, y a luchar. Cada uno con sus correspondientes 
golpes especiales, relacionados con las virtudes que 
muestran en los famosos cómics de Marvel, es decir, que 










һ Un mapa de satélite nos 


informará del lugar donde luchamos. 


entre Evil Mutants y X-Men buenos. 





Todos los personajes mostrarán los 
mismos poderes que lucen en los cómics. 

















( La pinta que | (=) Hemos 
tienen tanto visto algunas 
escenarios como desapariciones 
luchadores es de de sprites, quizás 


pelíc... bueno, de demasiadas... 


cómic, venga. 









_ ( La dificultad 
(52 El modo es bajísima hasta 
survival y dos en “hard”. Como 
jugadores son una | no se cuide este 
gran sorpresa. aspecto... 





А Con algo de práctica, enseguida 
conseguiremos “perfects”. 


El señor interesado es el Prof. X, 
que observará cada combate. 


Tendremos 8 personajes a elegir 
distancia al oponente es muy corta 
р 


Соп la misma 
filosofía de 
control que SE 
los héroes de 
Marvel llegan 
para hacerse los 
reyes de la lucha. 


-PROEMIN, VOU HAVE PROVEK 
YOURSELF RS THE MOST PONERFUL 
SHEN, HOM DEFERT MAGHETO 
ARO HIS EVIL VILLRIRS," 


lava. Termina uno quemado. 


veremos como Cyclops canea a su oponente a rayazos, los 
tornados se Storm, y otras animaciones espectaculares. 
Además del ambientazo que darán los personajes, también 
los decorados pondrán su granito de arena para hacer- 
nos sentir en un cómic, pues las localizaciones serán 
extraídas de la misma fuente. 

Si aún os quedan dudas, os avisamos de que el juego, 
además de incluir los típicos modos “historia” y versus, 
nos regalará un modo entrenamiento, otro “survival” y la 
posibilidad de dos jugadores mediante cable, con lo que 
la oferta será irresistible para los viciados de la lucha. 


Podremos efectuar presas si la 


' 


El Prof. X 
despejará las 
dudas (que no 
la X) de los X- 
men con sus 
comentarios. 


А Pyro contra Pyro en un lago de 


Consola: GBC Compañía: Activision Tipo de juego: Lucha Lanzamiento: Septiembre 
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. La barra de rabia, "rage", permitirá a 

los luchadores ejecutar su más poderoso 
golpe. No siempre funcionarán, ya que el 

enemigo puede protegerse. Mejor, busca 













< Aquí 
tenemos 

a los ocho 
luchadores que 
podremos escoger 
en el próximo 
cartucho de 
Activision. 
Faltan dos de 
ellos, pero no os 
preocupéis, para 
verlos no habrá 
más que mirar 
nuestra sección 
de trucos del mes 


REVISTA OFICIAL 


Ninte: hen, 
| mon 





PREVIEW 





Nuevas caras, nuevos campos, más tenis 


medida que se acerca esta maravilla desarrollada 

por Camelot, vamos sabiendo nuevos detalles que 

os dejan aún más impresionados. Esta vez hemos 
conocido a unos cuantos personajes secretos, que se 
unen a la nómina de 16 tenistas seleccionables. Hemos 
visto a Birdo, el “dino” rosa de Super Mario Bros 2, a Shy 


Guy -de Yoshi's Story- y a Donkey Jr. Y a la par, hemos des- 
cubierto los nuevos campos de Baby Mario, de Yoshi, de 
Bowser y de Donkey. А todos se accederá ganando algún 
torneo determinado. Por último, Nintendo ha anunciado 
que el juego podría estar en la calle a finales de octubre, 
así que, ¡¡que llegue ya el otoño, por favor!! 


(©) Los nuevos 
personajes nos han 
cautivado. Y lo de los 


nuevos campos, 
bueno, inenarrable. 
¡Pero cuándo va a 
llegar el otoño! 


(©) La mezcla entre 
fantasía y tenis real, 
entre diversión y 





А En la pista de Bowser pasaréis А Las plantas piraña participarán El modo ringshot os sonará de Mario Golf. Y es el argumento perfecto para | físicas reales. En su 
muchísimas penalidades. activamente en los minijuegos. hablar de la mezcla entre fantasía y tenis real que ofrecerá Mario Tenis 64. punto justo, claro, 





Los «microsoldados» 


o mucho después de la primera entrega, y seguro con más éxito, llega 

Army Men 2, un bonito cóctel de acción y miniaturas que nos llevará 

por 25 misiones de tiros a diestro y siniestro. Los soldados, que son 
más pequeños que una pelota de tenis, disputarán sus escaramuzas en sitios 
como el jardín de casa o el salón de la habitación. Pero eso no les impedirá 
manejar un arsenal variadísimo y pilotar todo tipo de vehículos. 





A Habilidades militares. 
Podremos arrastrarnos, voltear.. 


А. El mapa estratégico desvela 
dónde están los objetivos, 





h También pilotaremos diferentes 
vehículos: jeeps, tanques... 





(СУ No se exige mucha 








(2 La idea de pilotar 
vehículos le da el punto de 
variedad que le hacía falta 
a los soldaditos. 












(Nintendo, 





Consola: N64 Compañía: Nintendo Tipo de juego: Tenis Lanzamiento: Octubre 


Consola: GBC Compañia: 3D0 Tipo de juego: Acción Lanzamiento: Septiembre 











à No digáis que éste no es un sitio ideal para 
echarse un buen partido de tenis... 





(+) Así, sin haberlo 
probado, nos da 
miedo que se quede 
en un tenis un poco 
light. No parece, con 
la cara que pone 
Mario al golpear la 
bola. 


(5) Que la 
información llegue 
con cuentagotas. 
Es terrible. 








Esas cajitas contienen 
nuevas armas y munición extra. 


< En la fase 
de training 
podremos 
hacernos con 
los controles, 
que por cierto 
os costará un 
poquito. 






(+) El control es... hay 


estrategia, lo que sería que hacerse con él, Al 
fatal para este tipo de principio marea un poco, 
juegos. Cuanta más porque también hay que 
acción, más diversión. manejar el punto de mira. 


D La primera entrega 
del juego no le va a poner 
las cosas fáciles. Puede ser 
un impedimento. 





Consola: GBC Compañía: Ubi Soft Tipo de 





El caballero de Plástico Duro 


or fin Ubi se decide a traernos el fruto de su acuerdo 
con Playmobil en forma de cartucho para GBC. En él, 
nuestro aguerrido Hype (el protagonista) será 
transportado en el tiempo a causa de un hechizo de un 
caballero negro, que sabe freir chufas y... bueno, lo impor- 
tante es que estamos en plena Edad Media y debemos 
salvar el mundo. 
Encontraremos un comienzo en el que creeremos 
estar ante un juego de Rol, pero que al poco tiempo se 
transforma en un típico plataformas de los de espadazo y 


tentetieso. Eso sí, con unos decorados fuera de serie, 
que nos sumergirán en la historia gracias al uso del color y 
la gran definición, cualidad aplicable también a los sprites. 

Cuerdas, pasadizos, interruptores, trampas y demás 
aderezarán el desarrollo de estos niveles, junto a unos 
pocos enemigos que sabrán cómo molestarnos. Pero 
también habrá una sorpresita al finalizar tres de estos 
niveles, en forma de matamarcianos en el que, a lomos 
de un dragón, viajaremos a una nueva aldea medieval. Sólo 
falta que además tenga billar, piscina... 


juego: Plataformas Lanzamiento: Septiembre 
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à Hype manejará varios tipos de armas a 
lo largo del juego. Con la espada, todo enemigo 
a corta distancia caerá al primer mandoble. El 
arco nos servirá para despachar a los más 
peligrosos desde lejos. Y, más tarde, podremos 
utilizar incluso hechizos. Maneja, el chaval. 





Las imágenes de la intro estarán 
en alta resolución. 


А Los niveles mata-mata tendrán 
un cuidado gráfico como el del resto. 


‚А pesar de la armadura y la 
espada, Hype trepará por cuerdas. 


Los textos aparecerán, como 
podéis ver, traducidos al castellano. 












Con los muñecos de 
Playmobil como 
protagonistas, Ubi 
traerá a GBC una È 
aventura con parte de ЕЕЕ 


R ol, plataf ormas, е do HSJA S MUTI 
in C lus 0 ma 4; ad- m а t a. " Los jefecillos mundo serán 


muy originales. Éste, por 
ejemplo, bota por el escenario. 


Ue oc 


Ot- 000800 XX 





| Жүз, ЫМ ылу 
Como en todos los castillo, aquí no podían |; 


faltar las trampas y las caídas sin retorno. AA IBAI wi 


SARNA NY 


ж 


El decorado suele ayudar a esconderse а 
los enemigos. ¡Toma, murciélago camuflado! 





(25) El caso es que esta calidad técnica 
ya la hemos visto en otros títulos de Ubi. 
Papyrus y Spirou, sin ir más lejos. 
¿Seguro que no ha bastado con cambiar 
los gráficos para hacer este Hype? 


(2) Con unos gráficos así de cuidados, 
se gana al jugador. Aunque luego no le 
guste el juego ni nada, seguro que sigue 
por ver más escenarios. 


ez Sene 


GOOG 4 





(> La variedad de géneros y la buena 
calidad técnica en general son razones 
suficientes para tenerlo muy en cuenta a 
la hora de comprar un plataformas. 


(=) Íbamos a jugar a un título de rol, y a 
las primeras de cambio es un 
plataformas, no, mata-mata, no, rol.... 


А En la primera parte, la rolera, 
podremos comprar items y descansar. 


Los curiosones tendrán premio, 
como es norma en los plataformas. 


à La duración de los niveles será 
considerable. ¡Al fin, la salida! 


REVISTA OFICIAL 


Nintendo 
CAPA 





жа 
e. 


472. 


PREVIEW 


Austin Powers 


Payasadas a dos bandas 





Consola: GBC Compañía: Rockstar Tipo de juego: Multijugador Lanzamiento: Agosto 


stábamos convencidos de que este cartucho no 
iba a ser muy convencional, pero tanto... Para 
empezar son dos cartuchos dedicados a Austin 
Powers y al Dr. Evil respectivamente, que se presen- 
tan bajo los nombres de “Oh! Behave” y “Welcome 
To My Underground Lair”, y que se diferencian en la 
ambientación y en uno de los minijuegos. Pero es que 


en ambos nos moveremos en una simulación de 
ordenador, bajo un entorno Windows, que sirve para 
que comiencen las tonterías nada más encender la 
consola. Tendremos que abrir la carpeta de los jue- 
gos, O la de las opciones, podremos elegir salvapan- 
tallas, etc. En fin, dos extraños cartuchos que seguro 
que gustarán a los fans de este personajillo. 








A Austin Powers mostrará 
en GB su genial sonrisa, 


< EL Dr. Evil mostrará en 
GB su genial alopecia. 


Ambos cartuchos contienen 
cuatro minijuegos, pero sólo se 
diferencian en uno. 


Primera impresión 


© La rocambolesca forma de 
presentar los cartuchos, imitando a 
un ordenador de los grandes. 










Ө Se echan en falta más 
minijuegos. Cuatro parecen pocos. 


G Está claro que si Austin Powers 
te deja frío, no tienes nada que 
hacer. Tiene que fliparte para que 
conectes con el humor del juego. 


O La galería de imágenes y 
pequeñas secuencias que podremos 
ir ganando en los juegos. 


mpics 2000 


Consola: N64 Compañía: EIDOS Tipo de juego: Olimpiadas Lanzamiento: Septiembre 





А Habrá minijuegos tipo puzzle, plataformas, 
comecocos, y hasta tradicionales, como el de arriba. 








dnev О 


Sydney, a escena 


idos confirma la versión N64 de su juego 
olímpico, que a decir verdad estaba casi 
más fuera que dentro. Si no fallan los cálcu- 
los (porque parece que no será Eidos quien lo dis- 
tribuya), saldrá a la venta en septiembre y será un 
cartucho deportivo absolutamente puntero. Por 
varias razones. Una, lo que se ve en estas panta- 





ЖЕ aspecto gráfico será uno delos A Habrá 3 pruebas de agua: 100 m 
puntos fuertes y más cuidados del juego. libres, salto de trampolín y kayak. 





А En el gimnasio, la CPU adaptará А 32 países participarán en las 


los controles a nuestra forma de jugar. olimpiadas de Eidos. 
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llas, que es flipante; y dos, lo que ofrecerá en 
jugabilidad: 12 eventos olímpicos, gimnasio 
virtual, 12 escenarios oficiales y 6 modos de juego 
con sitio para participación de 8 jugadores si- 
multáneamente, modos olímpico y coaching, 
que nos permitirá elevar nuestras habilidades y 
por tanto posibilidades de ganar medallas. 










Primera 
impresión 


O El aspecto gráfico 





(5) Que no sepamos 


es sobresaliente. quién lo va a traer aquí 
Desde luego si se ni cuándo. 

mueve igual... ® Que faltén 

O El gimnasio elementos de otras 
virtual, una pasada . versiones. 











Consola: GBC Compañía: Crave Tipo de juego: Plataformas Lanzamiento: Agosto 


Árbitros de la paz universal 


rave, tras el éxito de su primera entrega de los 

señores de negro, vuelve a traernos a los chavales 

(esta vez sin Will Smith) para deleite de los plata- 
formeros acérrimos. Llegará con el mismo planteamiento 
gráfico (con mejoras, obviamente) que vimos en la ante- 
rior entrega, es decir, que imperan los escenarios gran- 
dotes y con ambientes diferenciados, en contraposición 
a los pequeños pero bien definidos sprites. El desarrollo 
será muy parecido, para no defraudar a los fans, de mane- 
ra que saltos y disparos se turnarán para formar la base 


RARANME 


nl 
"ll 
al 

1 


à Encontraremos ítems en forma de A El objetivo será recoger todas las 
estrella que darán buenos puntitos. gafas oscuras para pasar de nivel. 


1 
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Un amoroso corazón significa А Nuestro prota podrá disparar 
que la energía subirá a tope. hacia varias posiciones. 


Men їп Black 2 supondrá la 
brillante continuación de 
un título muy carismático. 
2272000 === 





aaan aa коала EE 








serán una constante de MIB 2. 





de la acción. También seguiremos encontrando ítems de 
energía y armas limitadas, como granadas de mano, que 
nos servirán para hacer pedazos los obstáculos en forma 
de pared mal puesta o enemigo demasiado enorme. Pero 
las mejoras, sobre todo, se basarán en los movimientos 
del protagonista, que, además de saltar, podrá agarrarse a 
bordes, disparar en cuatro posiciones distintas, caminar 
agachado... todo con una animación de lujo. Por lo pronto, 
nos ha gustado tanto o más que el otro, veremos si la ver- 
sión definitiva cumple. 


НОЧ Ч Ч Ч ЧР Чр win 
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ох ШІП КІН DIES 


А Las plataformas, móviles o no, А Un alienígena que no salta ni 





ado i 0013997 


trepa será muy fácil de abatir a tiros. 


Фін CHOOSE AGENT т? 


Wo MK 






(5) Y con éste 
alcanzamos el 
número UN MILLÓN 
de juegos de 
plataformas para 
GBC. ¡Un aplauso! 


(22 El apartado 
técnico parece que 
sigue siendo uno de 
sus mayores 
alicientes Calidad 
por todos lados. 











Q) La variedad de | (&) La misión es un 
enemigos. En cada poco tonta, ¿no? 
nivel, nuevos malos. Recoger gafas... pff... 





DI RI EI VIT ышы с. 


| La legión de 
enemigos que 
encontraremos incluye 
| muy variados tipos de 
alienígenas. Normal, ¿no? 
Vamos a cargárnoslos, pues 
tendrán que plantar cara, 
pero... ¿por qué porras un 
pajarraco campestre nos 
| intenta picar? Y ese otro 
aña] señor, ¿por qué nos dispara? 
1 Habrá que cuidarse de todo. 


TSS T $50 
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SUPER STARS 








las 
cosas en el pianeta. Descubres 
que los dinosoids en plena guerra 
civil, у que Turok es UR elemento 
indispensable para alcanzar el 
equilibrio entre los jefes de la raza. 

A través de estos textos te informas 
también de las mistones que debes 
cumplir en cada nivel, Por supuesto 
están en castellano y vienen decorados 
con estos bonitos primeros planos. 


GAME BOY COLOR : : 
ACCLAIM-BIT MANAGERS © 
ACCIÓN г: 

8 MEGAS 2: 

20 NIVELES © 

BATERÍA: PASSWORDS © 


„ información del 











El mito créce en acció 


o nuevo de Turok en Game Boy es una descarga de 

adrenalina: potente, directo al grano y convincente. Se 
acerca mucho más al beat'em up que nunca, con una dosis 
inapelable de acción casi desde el comienzo y una inquieta 
sensación de que no se acaban los enemigos. Ataca por ahí 
desde luego: el volumen de dinosoids rivales (también los 
hay buenos) es mayor de lo que podemos despachar. Por eso 
no hay descanso, ni con las mejores armas. 


No pares, sigue sigue 

Turok empieza la nueva aventura pilotando un tanque. La 
escena se repite en cada una de las cinco fases del juego, 
cambiando de vehículo (jeep, barco, lancha motora...). Na- 
die espera empezar un Turok montado en un tanque, pero 
tampoco te da mucho tiempo a pensarlo: enseguida te cae el 
primer pepinazo. Peligroso recorrido para lo que parece un 
simple nexo de unión entre las 20 fases del juego. O sea que 
no hay que relajarse. 

Claro que relax es palabra maldita en este juego. El de- 
sarrollo de los diferentes niveles no da tiempo a relajarse. 
Hay scrolles para todos los gustos, muchos enemigos de dis- 
tintos tipos y minimisiones con las que jugar a la aventura: 
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cosas como destrozar depósitos de fuel o arsenales de mu- 
niciones, encontrar y activar algunas palancas, proteger y 
guiar una superbomba... No hay prisa, pero todo sucede 
rápidamente. Por fortuna (y buen trabajo), la movilidad de 
Turok está a la altura, y el arsenal es realmente imponente 
aunque esta vez nos hayamos quedado sin combinaciones 
de armas (como en Rage Wars). Todo es poca cosa si lo 
comparamos con la masiva presencia de enemigos, que ha 
puesto el nivel de dificultad por las nubes. ¿Es lo que 
habríais hecho vosotros para esta cuarta entrega del mito? 
No lo sabemos, pero, como siempre, a nosotros nos ha 
encantado la nueva fórmula. 


0 e Е 


Fase de scroll vertical, que obliga 
a disparar en todas direcciones. 


Los dinosoids no dejan de 
salir. Por delante, por detrás... 





¿No tenéis ganas de darles | 
La bomba que veis a la izquierda está 


una buena tunda? Sí, ya 
controlada por Turok. Sigue sus pasos. sabemos que da un poco | 
de pena porque están muy | 


bien hechos, pero un jefe 
final es un jefe final y no 
hay que concederle ni un 
instante de paz. 





Bit Managers ha querido que la cuarta entrega de su 
Turok sea una descarga total de adrenalina. Con 
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descanso. Y al juego le viene que ni pintado. 





La variedad de escenarios es total. Pasa 
de la jungla al “metal” en segundos. 
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Turok dispone de un útil 
aunque no espectacular salto. 
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Segün vamos avanzando, 
vemos armas más potentes. 
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Ese picadillo de 
ahí somos 
nosotros, o sea 
Turok, hecho 
papilla por las 
hordas de 
dinosoids. Los 
muy bichos no se 
andan con 
chiquitas, y os 
pondrán las cosas 
muy difíciles, 





Las llaves amarillas son la clave Еп esta fase hay que volar por 
para superar el primer nivel, los aires las cajas de munición. 





Entrada fenómena. Debes | 
buscar cada nivel en el | 
mapeado de cada mundo. La | 
idea es original, y peligrosa, | 
porque aqui también actúan 
las hordas enemigas. ¿Turok 


pilotando un jeep? 








Minimisiones que ponen el toque de 
aventura. Tenemos que conectar ciertos 
interruptores, proteger una bomba, 
encontrar llaves de color amarillo... 


GR FICOS т ad 
En la línea del Rage Wars: coloristas, varia- 


dos, formidable uso del color. No encontrarás 
una revolución, pero todo está fresco. 


Tiene el mismo motor que la entrega anterior, 
0 sea que sobresaliente: scroll multidireccio- 


STEZZANO TERI Gas ees sas 


SONIDO ی‎ 
No nos hemos pasado ni un ápice. Menuda 
banda sonora. ¡Inmejorable! Tiene ritmo, es 
pegadiza y funciona perfectamente, 


DS A e II TARE RISE 


Р? АППА 90 
JUGABILIDAD uu 


El control es más ágil que en Rage Wars, pero 
mejorable aún. El nivel de dificultad se ha 
visto aumentado, pero también el número de 


93 
ENTOCTENIMIECUNTA JU 
ENTRETENIMIENTO 


Va directo al meollo de la cuestión, diversión 


sin más, tiros a tuttiplen y unas cuantas mi- 
siones. Te convencerá como nos ha convenci- 
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* Más caña, más acción, más agresivo, 
más armas, ¡un auténtico beat'em up! 

° La estructura del juego mola, con ba- 
talla previa en un mapeado que sirve 
de acceso a los diferentes niveles. Y ojo 
que el recorrido es peligroso. 

° El sonido es bestial. Tiene una banda 
sonora que impacta y te sumerge en la 
acción como nunca. 

* Técnicamente está muy cerca de la 
versión anterior, Rage Wars, aunque la 
evolución en la filosofía supone sufi- 
ciente cambio. 
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SUPER STARS 


г informacion del 





1-2 JUGADORES 


GAME BOY COLOR 2: 
VIRGIN-SWING & 
PUZZLE Ж 

8 MEGAS < 

3 NIVELES 22 
BATERÍA: NO 2 


Una opción acertada para las 
partidas rápidas entre la playa y el 
chiringuito, siempre que perdones 
el aspecto técnico. 


TOTAL 16 


„ información del 


juego 


Precio 9.990 pra 


GAME BOY COLORE 
UBI SOFT E 
TENIS E 
8 MEGAS Е 
12 JUGADORES È 
BATERÍA: 5122 
Es tan bueno como la edición 99 y 
añade nuevos campos al circuito, 
pero le sigue faltando un modo 
torneo en condiciones. De todas 


formas, si no jugaste con la 
primera entrega, hazte con él. 


TOTAL 88 











Las cosas se 
ponen 
dificilillas en 
los niveles 
más altos. 
Terminarás 
actuando por 
inercia. 








Se pueden hacer reacciones 
en cadena que limpien la 
pantalla de burbujas. 

El personaje que elijamos 
permanecerá en el centro de 
la pantalla como un mero 
espectador. 





Pensamiento global 


rigésimo cuarto puzzle basado en burbujitas de colores, 

personajillos cabezones y consolas portátiles. Pues muy 
bien, ;y de nuevo, que? Sí, sí que hay novedades, porque 
Magical Drop no será recordado por su complicado desarro- 
llo (coges una burbuja y la pones junto a las de su color), 
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Los dobles | 
son rápidos, 
casi cuestión 
de reflejos. 
Hay que 
estar muy 
pendientes 
de la pelota. 








ritmo absolutamente trepidante, que no te permite fijarte 
en ningún aspecto del juego mientras estás en plena parti- 
da. Pero para eso estamos nosotros, para decirte que es muy 
simple gráficamente, y que la falta de decorados le dan un 
aire tristón. Con todo, un juego que no debería pasar desa- 
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EI modo bomb 
añade más 
diversión al 
tenis clásico. 
Aparece una 
bomba tras la 
bola que bota 
en la pista. 


¡Qué hábil! 


=ч 
я 


Ojito a las “planchadas” de 
los tenistas. Vamos, que ni 
el mismo McEnroe... 





All Star Tennis 2000 


Si la fórmula es buena... 


S i es buena, porqué no seguir con ella. Por eso la nueva 
edición de All Star Tennis es casi un calco de la del año 
pasado, con la excepción de las nuevas pistas que nos 
llevan a lugares tan exóticos como Grecia o Arabia Saudí. En 
total hay ahora 8 escenarios diferentes, aunque el nümero 
de tenistas —12- no ha cambiado y tampoco el de modos de 
juego —smash, arcade y bomb-. 

Para los que no lo hayáis probado, sin duda el de UBI es 
un tenis de lo más serio. Con fundamento arcade pero muy 
real. Participan tenistas de lujo como Conchita Martínez o 


Michael Chang, y lo mejor es que parece que su estilo de 
juego se corresponde con su forma real de jugar. Los mo- 
vimientos son rápidos, aunque algunos se han comido cier- 
tas secuencias de animación, y la jugabilidad raya también 
a gran altura. Sin embargo, a esta edición le ocurre lo mismo 
que a la del 99: le faltan torneos. Ni los nuevos campos ni el 
modo dobles atenúan lo que para nosotros continúa siendo 
el mayor defecto de este juego. Con ello, habría redondeado 
un atractivo pastel; sin él pierde mucha fuerza, pero, si no 
tienes el primero, te recomendamos que lo compres. 
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Todos los sprites lucen una 
especie de máscara alrededor. 
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Quieto. El fantasma y la mosca 
no te quitan ojo. ¡¡Ni un ruido!! 


Saltos facilitos, aunque no muy 
limpios, y barra de energía breve. 


Sí, hay que recoger todas esas 
piezas. Cuantas más, mejor. 










Fox puede 
llevar y utilizar 
ciertos ítems, 
como esta caja 
que sirve para 
eliminar 
enemigos. 
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Cada 100 cajas-diamante, una 
vida extra, ¡Aprovechad el tiempo! 


La bolita verde nos permite 
rebotar y alcanzar lugares altos, 


к A | e) t A: E AS \ 
Plataformas con sorpresa 


T itus viaja a Marrakech en busca de su novia, una intré- 

pida reportera que ha desaparecido en pleno desierto. Y 
se encuentra con un plataformas al más puro estilo tradi- 
cional: no en vano es un “remake” para Game Boy Color 
del primer Titus the Fox que vio la luz en 1993. 





ritmo ligerito, sino suave y candencioso, haciéndonos creer 
que se pasa “con la gorra” cuando lo que realmente ocurre 
es que va complicándose sin que nos demos cuenta hasta 
presentarnos saltos de medida milimétrica. Menos mal que 
si lo vemos mal, siempre podemos llamar a Zorro, segundo 
jugador vía cable link, y entre los dos intentar el asalto al 
le da tiempo a pensarlo cartucho simultáneamente. 

Empieza la acción sin problemas, a saltos, pero enseguida Por lo demás es atractivo gráficamente, pese a la 
te das cuenta de algo que va a marcar la línea del juego: las máscara alrededor de los sprites, se deja controlar sin 
“rutas secretas”. Estas escaleras que surgen de la nada, apuros -hay algunos saltos de fe- y hasta te sorprenderá 
pasadizos subterráneos invisibles, le dan marcha al juegoy con situaciones originales, Eso sí, la rapidez no es su mayor 
rompen con su tendencia lenta. Porque Titus no ofrece un virtud. Y sus movimientos no van en esa línea... 


Caminos fantasma 


Cuando menos te lo 
esperas, aparece una 
escalera, se abre una 
pared o se forma una 
rampa que nos permiten 
acceder a otras zonas 0 
salir del nivel. Apréndete 
dónde y cómo aparecen y 
desaparecen. 













Los bonus son divertidos y jugosos, 
pero peligrosos. Estas fases coronan 

cada nivel y te dan la oportunidad de 
"forrarte" a cajas-diamante, pero eso 
sí, un mal salto y adiós a una vida. 


GAME BOY COLOR 


A Il. 


PLATAFORMAS 





17 NIVELES 





= información del 


Juego 
à al, 





Precio PTA 


1-2 JUGADORES 


El Análisis 





Bien plantados. Justo lo que se quería conse- 
guir, incluido el asunto de la “máscara”, que 
ya veis que no podemos callarnos. 


Siguen la tendencia del juego. Lentos y parsi- 
moniosos. Ojo porque hay algunos saltos... 
digamos de fe. 


Una banda sonora muy apropiada para la 
"kashba" y el ambientillo de Marrakech. Mola, 
te sumerge en la aventura. 


El control no da problemas y el nivel de difi- 
cultad es medio-medio, exceptuando saltos 
que hay que medir bien. 


Si te haces al ritmo, acabas enganchado. Y si 
tienes link y otro cartucho, ¡a pasarlo bien! 
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TEXTOS EN CASTELLANO 


GAME BOY COLOR 


CARRERAS 


24 CIRCUITOS © 


Gana puntos a medida que juegas, 
pero es ramploncete. Los coches 
se llevan gran parte de la nota, 
sobre todo los descapotables, 
aunque nos habría encantado que 
se dejaran conducir mejor. 
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forma de vehículos deportivos, pero una 
manera de correr fría, por no hablar de la 
simpleza de los escenarios, que sin embar- 
go aprueban en la cantidad: 24 en total. 

En carrera, el modo por excelencia es 
torneo, donde vamos pasando de categoría 
-hay 7- si ganamos en todos los recorridos. 
Las victorias premian con dinero, para 
comprar nuevos coches, y mejoras, para 


: E | juego de Cryo tiene 12 estrellas en 


PURCHASE CAR 


SALDO $ 0 
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Esa mancha de aceite ralentiza la i 
marcha; es uno de los obstáculos que 


: Aun m 
tendremos que esquivaren los circuitos. 
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hacer el nuestro más competitivo. Pero 
ganar siempre no es fácil, más debido al 
aspecto técnico que a nuestra pericia. El 
comportamiento de los coches es brusco y 
su desplazamiento por los circui- 
tos, dificultoso. De todas 
formas el desarrollo aca- 


entretenerte, pero no 
pasa de frío y simplote. 





Supercoches, minijuego 















Circuitos así 
de simples 
no dicen 
mucho en 
favor de la 
parte gráfica 
del juego. 


ze 


Las mejoras 
se pueden 
acumular, 
hasta 
conseguir 
un super 
coche. 
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= información del 


juego 
«> 


GAME BOY COLOR È 
CODEMASTERS Е: 
BILLAR г: 

8 MEGAS г 

16 PERSONAJES 27 
BATERÍA: 5127 


Correcto técnicamente, ofrece un 

billar realista y variado. El control 

es facil, aunque nos falten efectos 
en la bola. Para simpatizantes. 
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Ninte ndo 
1142544 








Buenas maneras, 


odemasters, en su eterno conocimiento de los 8 bits y su 
€ gusto por los simuladores, nos ha traído a GBC una dig- 
na representación de los juegos de billar. Sin llamar la aten- 
ción técnicamente, el cartucho ofrece nueve modalidades y 
16 personajes, un control correcto y práctico, y diferentes 
tapetes (porque la diferencia entre decorados es sólo esa) 
donde jugar. Pero lo que hace de él un cartucho adictivo es 


El saque se 
decide viendo 
quién queda 
más cerca del 
la banda de 
fondo. Ajusta. 








Los rebotes y 
choques de 
bolas tienen 
gran nivel de 
realismo. 








buenos modos 


el modo “hustle”. Con las apuestas como fondo, recorrerás 
los diferentes niveles de dificultad, representados por dis- 
tintos locales en los que ganar significa hacerse con dinero 
y la posibilidad de desafiar al siguiente grado de lA del jue- 
go. Y si eres capaz de ganarlo todo (lo intentarás, engan- 
cha), tendrás siempre la oportunidad de jugar un billar serio 
y realista, contra un amigo, en una misma consola. 


WI En el billar 
inglés, las 
bolas sólo se 
colorean de 
rojo o 
amarillo. 
Una 
modalidad a 
practicar. 


Algunas 
modalidades 
no son muy 
conocidas. Y 
lo malo es 
que las reglas 
vienen en 
inglés. A tirar 
de diccionario 


CHAMPIONSHIP 
MOTOCROSS 2001 


“MTV SPORTS: 


< SKATEBOARDING 
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LISIA 


DE ÉXITOS Y VENTAS 


El dominio de Perfect Dark en todas las listas es casi insultante е Desde UK 
hasta USA, pasando por Spain, no hay juego que pueda competir con él e Ni 
oferta que pueda hacer lo propio con los superprecios de Konami. ¿Quieres un 
juego por menos de 4.000? e Y claro, Pokémon Amarillo sigue siendo el rey. 





LOS 20 DE N64 
PARA NINTENDO ACCIÓN 


1. PERFECT 
DARK 
Nintendo 
Joanna se ha aupado al 
número 1 de nuestra lista 
de éxitos y no va a haber 
quien la baje de aqui. No 
es para menos, su juego 
es todo un lujo, un órdago 
a la mediocridad. Y como 
ya veréis, las ventas tam- 
bién están respondiendo. 
Obviamente. 


2. POKÉMON STADIUM 
Nintendo 


3. DONKEY KONG 64 
Nintendo 


4. RIDGE RACER 64 
Nintendo 


5. LEGEND OF ZELDA 
Nintendo 


6. JET FORCE GEMINI 
Nintendo 


1. TONY HAWK 
Activision 


8. RESIDENT EVIL 2 
Capcom 


9. SUPER SMASH BROS 
Nintendo 


10. OPERATION WINBACK 
Koei 


11. RAYMAN 2 
Ubi Soft 


12. STAR WARS RACER 
Nintendo 


13. BANJO-KAZOOIE 
Nintendo 


14. QUAKE Il 
Activision 





15. TAZ EXPRESS 
Infogrames 


16. ROADSTERS 
Titus 


17. TARZAN 
Activision 


18. WORLD DRIVER 
Midway 


19. GOLDENEYE 
Nintendo 


20. F-1 WGP Il 
Nintendo 





LOS 20 DE GB 
PARA NINTENDO ACCIÓN 


1. POKÉMON AMARILLO 
Nintendo 


2. POKÉMON ROJO/AZUL 
Nintendo 


3. TOMB RAIDER 
THQ 





4. WARIOLAND 3 
Nintendo 


5. ZELDA DX 
Nintendo 





6. TUROK 3 
Acclaim 


7. DRIVER 
Infogrames 





8. MARTIAN ALERT 
Infogrames 


9. МІСКЕҮ 5 RACING 
Nintendo 


10. TRACK&FIELD 
Konami 


11. RAYMAN 
Ubi Soft 


12. SUPER MARIO BROS 
Nintendo 


13. STREET FIGHTER 
Capcom 


14. ROLAND GARROS 
Virgin 

15. ODDWORLD ADV. 
Infogrames 


16. UEFA 2000 
Infogrames 


17. BARCA TOTAL 
Ubi Soft 


18. DRAGON WARRIOR 
Eidos 


19. CONKER'S POCKET 


Nintendo 


20. TARZAN 
Activision 


LOS 10 + VENDIDOS 
DE NINTENDO 64 


EN CENTRO MAIL 





1. PERFECT DARK 
Nintendo 


2. POKÉMON STADIUM 


Nintendo 


3. DONKEY KONG 64 


Nintendo 


4.15564 
Konami 


3. SUPER SMASH BROS 


Nintendo 





6. HYBRID HEAVEN 
Konami 


7. TRACK&FIELD 


Konami 


8. TARZAN 
Activision 


9. RIDGE RACER 64 


Nintendo 


10. F-1 WGP 
Nintendo 


LOS 10 + VENDIDOS 


DE GAME BOY 


EN CENTRO MAIL 





1. POKÉMON AMARILLO 
Nintendo 


2. POKÉMON AZUL 


Nintendo 


3. POKÉMON ROJO 


Nintendo 


4. TOMB RAIDER 
THQ 


5. SUPER MARIO BROS 


Nintendo 


6. METAL GEAR SOLID 


Konami 


7. TOY STORY 2 
Activision 


8. MARTIAN ALERT 


Infogrames 


9. DRIVER 
Infogrames 


10. RAYMAN 
Ubi Soft 


LOS 10 + VENDIDOS 
DE N64 EN USA 


EN AMAZON.COM 


1. KIRBY 64 
Nintendo 





2. PERFECT DARK 


Nintendo 


3. HARVEST MOON 64 
Natsume 


4, TONY HAWK 
Activision 


5. DONKEY KONG 64 


Nintendo 


6. SUPER SMASH BROS 
Nintendo 


1. POKÉMON STADIUM 


Nintendo 


8. LEGEND OF ZELDA 


Nintendo 


9. STARCRAFT 64 
Nintendo 


10. EXCITE BIKE 64 


Nintendo 


[0510 + VENDIDOS 


DE GAME BOY EN USA 


EN AMAZON.COM 





1. POKÉMON AMARILLO 
Nintendo 


2. SUPER MARIO BROS DX 
Nintendo 





3WARIOLAND 3 
Nintendo 

La última de Wario está 

arrasando los tops de 

ventas americanos. No, si 


al final va a resultar que 
tienen buen gusto, ellos. 


4. DRAGON WARRIOR 
Eidos 


5. MS PACMAN SCE 


Namco 


6. MAGICAL TETRIS 


Capcom 


7. POKÉMON ROJO 


Nintendo 


8. POKÉMON AZUL 


Nintendo 


9. POKÉMON PINBALL 


Nintendo 


10. MARIO GOLF 
Nintendo 


LOS 10 + VENDIDOS 
DE N64 EN UK 


SEGUN CTW 


1. PERFECT DARK 
Nintendo 


2. POKÉMON STADIUM 
Nintendo 


3. RUGRATS 
THQ 

4. HYBRID HEAVEN 
Konami 


5. ARMORINES 
Acclaim 


6. LEGEND OF ZELDA 
Nintendo 


7. STAR WARS RACER 
LucasArts 


8. WLS 2000 
THQ 


9. F-ZERO X 
Nintendo 


10. SUPER MARIO 64 
Nintendo 


LOS 10 -- VENDIDOS 
DE GAME BOY EN UK 


SEGÚN CTW 





1. POKÉMON 
AMARILLO 
Nintendo 

Poco más hay que decir. 
Que la fiebre por este car- 
tucho ha atacado a toda 
Europa, UK incluida. 


2. POKÉMON ROJO 
Nintendo 


3. POKÉMON AZUL 
Nintendo 


4. TOMB RAIDER 
THQ 


3. SUPER MARIO BROS 


Nintendo 


6. RUGRATS 
THQ 


7. WACKY RACES 


Infogrames 


8. WARIOLAND 3 
Nintendo 


9. MARTIAN ALERT 


Infogrames 


10. WRESTLEMANIA 2000 
THQ 


10. DOOM 


LOS 5 DE N64 


DE JUAN CARLOS GARCIA 


1. PERFECT DARK 
Nintendo 


2. POKÉMON STADIUM 
Nintendo 


NINTENDOS’ 





3. DONKEY KONG 64 
Nintendo 


4. JET FORCE GEMINI 
Nintendo 


5. TOP GEAR RALLY 2 
Kemco 


LOS 5 DE N64 


DE JAVIER DOMINGUEZ 





1. PERFECT DARK 
Nintendo 


2. LEGEND OF ZELDA 
Nintendo 


3. TONY HAWK 
Activision 


4. POKÉMON STADIUM 
Nintendo 


5. OPERATION WINBACK 
Koei 


LAS 10 MEJORES 


OFERTAS 


DE CENTRO MAIL 





1. HYBRID HEAVEN 
Konami/4.490 PTA 

2. ISS 98 
Konami/3.990 PTA 


3. RE-VOLT 
Konami/3.990 PTA 


4. CASTLEVANIA 
Konami/4.490 PTA 


5. MICROMACHINES 64 
Codemasters/4.990 PTA 


6. ALL STAR TENNIS 99 
Ubi Soft/5.990 PTA 


7. GOEMON 2 
Konami/4.490 PTA 


8. MONACO GP2 
Ubi Soft/5.990 РТА 


9. WAVE RACE 64 
Nintendo/5.990 PTA 


64 
Midway/3.690 PTA 


LOS 5 PRÓXIMOS 
EXITOS DE N64 қ 


1. POKÉMON SNAP 
Nintendo/Septiembre 


2. TUROK 3 
Acclaim/Septiembre 


3. MARIO PARTY 2 
Nintendo/Octubre 


4. MARIO TENNIS 64 
Nintendo/Octubre 


5. ZELDA MAJORA'S MASK 
Nintendo/Noviembre 





LOS 5 PRÓXIMOS 


EXITOS 


DE GAME BOY 





1. PERFECT DARK 
Nintendo/Septiembre 


2. POKÉMON PINBALL 
Nintendo/Octubre 


3. DKC 
Nintendo/Noviembre 


4. RESIDENT EVIL 
Capcom/Noviembre 


5. TRADING CARD 
Nintendo/Diciembre 


LOS 5 MEJORES 


NIVELES 


DE PERFECT DARK 





1. RUINAS SKEDAR | 





2. INSTI. CARRINGTON ` 
3. DATA. INFILTRACIÓN \ 
4. AREA 51: ESCAPE 


5. CARRINGTON VILLA 


LOS 5 + DESEADOS 


DE DOLPHIN 


PARA NINTENDO ACCIÓN 





1. ZELDA 
Nintendo 


2. PERFECT DARK 2 
Nintendo 


3. MARIO 
Nintendo 


4. RESIDENT EVIL 0 
Capcom 


5. KILLER INSTINCT 3 
Nintendo 
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== Dejamos la solución de esta genial aventura en vuestras manos. 
Nosotros ya no podemos hacer más: Os damos los mapas y 
comentamos las pantallas más difíciles. Es vuestro turno. 


POKEMON STADIUM 


Consigue el ataque Amnesia 


y alquilate al legendario Mew 


Seguro que màs de una vez te 
habrás preguntado cómo conseguir 
el ataque Amnesia. Pues tenemos la 
respuesta. Es un poco complicado, 
pero merece la pena. Tienes que 
registrar los 151 Pokémon en el 
Hall de la fama. Cuando ganes un 
torneo, tus seis Pokémon entrarán en 
el hall. No importa que sean 
alquilados o no, el caso es que 
conseguirás a Psyduck por la cara y 
él conoce la técnica Amnesia. Ah. 
que no sabes cómo conseguir a los 
151 Pokémon. Ocurre una vez que 
has abierto el 
| 3 тойо de 
4 ^ 


а dificultad 









; | R-2. A 
( = setti a partir de 
Aw ә. ` ahî podrás 
; alquilar y 
, usar a Mew en la 
= Super Copa. 
< 4" ¿Cómo que 


4 


tampoco sabes cómo abrir el mado 
R-2? Bueno, ésta va breve. Tienes 
que eliminar a los seis líderes del 
castillo y ganar trofeos en los 10 
torneos del modo Stadium. Vence a 
Mewtwo y lo habrás logrado. 











Otros trucos... 


Con estos códigos accederéis a cada 
nivel en cuestión: 

Nivel 4: cono, cono, cono, placa. 
Nivel 6: llave, placa, neumático. 
Sirena azul. 

Nivel 8: sirena roja, placa, llave y 
neumatico. 

Nivel 10: placa, placa, semáforo y 
cono. 

Nivel 12: semáforo, neumático. 
Sirena roja y placa 

Nivel 15: neumático, llave, cono y 
semáforo 



























Para ser invulnerable, no tienes más 
que introducir la siguiente 
combinación en la pantalla de Press 
Start: Amba, AbajoX2, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, ArribaX2. Y si lo 
que quieres es elegir nivel entonces 
prueba ésta: Izquierda, Derecha. 
ArribaX2, Abajo, Arriba, Derecha e 
Izquierda. 





Sì escribes la palabra CRASHBURN 
en lugar de tu nombre, conseguirás 
todos los coches. Y con SPLATMEDO. 
todas las misiones. Para rizar el rizo, 
escribe YOURTOAST 


iiMapas de los niveles!! 2 Pistas y trucos 
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4. Con la tarjeta de identificación de nivel 1 podrás 
abrir las puertas que antes se te resistían. Es 
conveniente que la lleves siempre encima 


г Ей ы 


CHE E EXIIT 


| EUREN 
3. El Rifle de Аѕа]о será a partir de ahora tu mejor. 
compañero. No d@perdicies fas balas y usalo en 
situaciones en [a que te veas acorralado. 


iwachate detrás 
de las cajas de 
| los camiones 
| una Vez que 
nayas а ertado a 


os guardas y así | : 
podrás evitarlos. Comienzo 








La jungla 





Durante el juego te irás 
encontrando con diversos 
camiones. Es conveniente 
que los revises todos 
porque suelen esconder 
munición y además 
podrás recuperar vida. 


| Si no quieres enfrentarte 
za alos soldados, tendrás 
que camuflarte entre la 
hierba y el barro. Hazlo 
con el botón Start. 


рк. мето, 








1. № olvides coger la Pistola 
antes de abandonar el nivel. De 
lo contrario no te quedará más 
remedio que liarte a tortazos con 
los guardias y, claro, jugar en 
desventaja. 


En los mapas, puedes ver en color 
rojo el recorrido que realizan los 
soldados. Con un poco de paciencia 
podrás sortearlos a casi todos 
apoyándote en las paredes, 
agachándote, corriendo y mirando 
el radar cuando sea necesario. 








La base 


A partir de este nivel. las 
cámaras te estarán 
vigilando. Lo mejor es 
evitarlas si no quieres 
caer en las garras del 
enemigo. 


5. Adéntrate por la 
puerta trasera, baja las 
ЖЕ escaleras, dirigeteala 
derecha y. habrás 
os» Concluido el segundo 


"Sleen. E ITE 

S r enciador 
Рака 5-1. 
Fil. tiros. 
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1y 2. A la derecha de la entrada de la base se encuentra el silenciador de la 
pistola. Con él. cada vez que dispares по alertarás a los otros guardas. 


(Ninte ao, 












ESCENARIO З 


Las cloacas ы 
itüate en las esca- 


leras cuando veas 
llegar el agua. Una 
vez que pase, corre 
hacia las siguientes 









a8 à \ escaleras si no 
ы j quieres regresar al 
Na Y Y principio de la zona. 
тж. | 
| Y | 
/ Ll È am] Ш 
| 
22 I | , y 
1. Con la caja amarilla podrás N 
esquivar más fácilmente a los и 












enemigos, si no te mueves, claro 
(estás dentro de ella). 





me 


mo 
^ 


le 












2. Estas escaleras 
nos trasladan 

directamente a la 
primera planta. 






Comienzo 





Agáchate y 

H utiliza el Fogger 
para detectar los 
láser, si es que 
no quieres que te 
pillen infraganti. 


3 y 4. Coge la máscara de 
gas en el punto 3 para atra- 
vesar la zona que marcamos 
con el número 4. 


- 
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5 y 6. Consigue la tar- 
jeta de identificación 
- para abrir las puertas 
de nivel 2 y dirígete al 
ascensor para llegar a 
Іа 2° planta. No olvides 
llamarlo con el botón 
de la izquierda. 
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Water Tower: segunda planta 


Durante el tiempo que sigas a Chris, coge las granadas y 
utilizalas para que las máquinas no te disparen. 






Debes seguir 
primero a Chris hacia el 
ascensor para bajar a la 
primera planta ©) y luego 
Ir hacia la salida. 


Activa el 
interruptor de 
cualquiera de 
estas puertas para 
abrir la que esté 
justo al lado. 





. Para vencer a 
Hawk sólo tienes 
que lanzarle 
granadas y 
esquivar el 
boomerang 

y a su halcón. 
Наши. POF qua 


me atacaste? 





Es importante que 
cojas todas las 
granadas y la 
munición de la 
ametralladora 






N para enfrentarte a Pulsa el primer 
Me di Hawk. No estaría y tercer botones 
TIS OE Яс mal tener también | 
N cars de Es | hasta situar las 
ғ 30 balas ШЫ) “raciones” de 
Кр ) | puertas en 
LIFE ETC) energla, a Ver 51 segunda y tercera 
e س‎ : ума posición. Pulsa el 
segundo botón 
i boomerang, que para abrir las 
no estamos раа Intenta escapar rápidamente de los puertas. 
estos trotes. 


perros rabiosos si no quieres 
с acabar mal parado. Un consejo: si 

esquivas a los pájaros, no alertarás 
«m 


"à кеи 
Granada 14] 

> Gallas 

(ы completamer 
|. cargadas. 
LIFE р i 


a los guardas. 











El cuartel 


[t 1. Baja, coge las 

e Fuedes sacarme Jj, granadas y sobre todo no 
Че LES olvides el Explosivo 
Plástico C4 para detonar 
las paredes. Habla con 
Harks y vuelve al lugar 
donde encontraste las 
Gafas Térmicas. 
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2 y a A 2° planta por el ы 9. Utiliza la cinta de la izquierda у 

sor. Utiliza la Caja y consigue la саја baja hasta llegar al Nivel 1. Contra : Ue 
roja. Localiza el ascensor para volver las marionetas, sitúate en la zona ІҢ ЖШ?! ШЕ | 
al nivel 2 desde el B1. central-derecha y dispáralas. 


B E раға 
oc ver en топаз 
| Oscuras. 
LIFE р ] 

Usa la caza azul y luego la roja 
para conseguir las Gafas Térmicas. 
Ahora vuelve al punto 5 del Nivel 2 y 
entra por la puerta de la derecha 
con las gafas esquivando el láser. 





3. Utiliza cuatro veces seguidas la 
caja amarilla y por último la roja. 

Baja a la cámara de gas y consigue 
la tarjeta de identificación N' 3. 


, d 

Mur iC: šN FS г caja 

a, Carg. de ES - Саза ех Гой Жы г 
ГЕЛ Га balas кт: azul. 
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Nada más entrar, dirígete a las habitaciones de |. Vuelve al 2° nivel y usa la caja amarilla tres 
la izquierda para recoger la caja amarilla y la veces seguidas, la roja, la amarilla y la roja para 
máscara de gas. ¿O es que ya las tenías? conseguir la caja azul. 








NIVEL 2 















f 5. Desde el nivel ВІ, 
i94 vuelve a la 2° planta y 
usa la caja amarilla, 
azul, amarilla, azul y 
amarilla para apare- 

9 сег еп el punto 5. 

Y Coge lo que puedas y 

usa la cinta transpor- 
tadora que hay abajo 

a la derecha. 
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8. Sitúa el C4 en la pared de la izquierda, 
aléjate y detónalo para liberar a Harks. 
Pasando por la zona de gas del Nivel 1, 
dirígete al Nivel 2 al punto 5. Recuerda 
que debes agacharte para avanzar por 

las máquinas. 


Alienigenas de tamaños y colores variados nos esperan en esta culminación del repaso a 
las "Misiones Solo" de Perfect Dark. Desenmascararemos a los malos de la historieta, 
salvaremos el mundo y todo eso, amén de presenciar el apoteósico final (bastante gore, 
por cierto). Ahora respira hondo, agarra tu pad y disponte a masacrarlos a todos. 
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nfiltración quiere decir entrar 
en un lugar sin llamar la aten- 
ción. Y para eso tenemos nues- 
tra ballesta. Equipala y acaba 
con el guardia que se ve en la lejanía 
tras doblar la esquina del edificio. 
Ahora avanza por el túnel. Gira a la 
derecha, verás dos guardias y una 
mujer. Senálalos con una flechita 
sedante a cada uno 1 Recoge ahora 
el disfraz y unas minas de proximidad 
saliendo por el otro lado del tunel, en 
el extremo derecho. Vuelve a la puerta 
que pasaste antes de entrar en el 
tunel con el disfraz equipado (y sin 
armas), pasa al interior del edificio y 
entra por la puerta que la recepcionis- 
ta te abrirá 2, Avanza hasta que 
veas al siguiente agente enemigo y 
паја por las escaleras mecanicas de 
tu derecha. Una vez abajo, corre hacia 
el pasillo de tu derecha y espera alli al 
nombre del traje oscuro que había al 
pie de las escaleras, puesto que in- 
tentara atacarte a pesar de tu disfraz. 
Vuelve a guardar el arma y gira dos 
veces a la derecha siguiendo porese 
mismo pasillo para encontrar unas 
escaleras que suben. Asciende y esta- 
rasenta sala de seguridad 3. Saca 
tu arma y dispara a ambos sujetos. 
Activa la terminal y saca tu arma, 
porque el disfraz ya no vale para 
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nada. Vuelve a bajar y machaca unos 
cinco agentes enemigos antes de con- 
tinuar recto hasta el final del pasillo y 
obtener un escudo y una Magnum del 
agente escondido en el rincón. Abre la 
puerta y baja en el montacargas 4 

Al llegar abajo, sigue el pasillo y 
llegaras a un enorme hangar. No te 
acerques a los láser rojos o morirás. 
Acaba con los guardias desde bien 
lejos {Sì cubriendo tu retaguardia, y 
bordea el avión por la izquierda para 
llegar al pasaje del fondo. Continúa 
subiendo por allí haciendo caso omiso 
de las diferentes puerta para llegar a 
la pasarela de embarque del avión. 


:: El primero es 
penetrar en la base sin ser 
descubiertos: el disfraz ayuda 
bastante. El segundo es desactivar 
el sistema de seguridad, cosa que 
se hace bastante bien desde la 
sala de control de seguridad. El 
último es conseguir acceso al Air 
Force One. 


Comienzas con una 
ballesta de dardos sedantes, unos 
prismáticos, y el DrugSpy. Puedes 
conseguir una Dragon de cualquier 
agente enemigo, minas de 
proximidad, un disfraz, un escudo, 
una K7 Avenger en la sala de 
seguridad, y una DY357 Magnum. 
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ncontrar al presidente 
dentro de su avión no puede 
ser tan dificil, de modo que 
| allá vamos. Date media vuel- 
ta y entra en la sala de la escalera. 
Alli ataca a los dos guardias a mano 
descubierta y quitales sus tarjetas 
para abrir los armarios de los lados 
y obtener la doble Cyclone 1. Sigue 
adelante, entra en la sala del piano y 
recoge elescudo que hay tras (а barra 
del fondo. Sube ahora por las escale- 
ras de la sala donde conseguiste la 
doble Cyclone. Una vez arriba, ve a la 
Unica puerta custodiada por un guar- 
balo con los puños y entra en 










ìs que asegurarte 
avances muy 
atrás. Saca tus 
as y baja de muevo la escalera. 


ES 


puertas de la izquierda, mientras 
despedazas agentes enemigos. En la 
tercera sala te espera Trent. No le 


x. 


espues del batacazo, todo 
ha quedado un poco 
desperdigado, de modo que 
vamos reuniendo trocitos. 
Lo primero es darse media vuelta y 
entrar por la grieta del fondo. Tumba 
tres agentes enemigos, cruza por el 
tronco, y llega hasta la nave de Elvis 
para que te entregue unas minas de 
proximidad 1 Vuelve ahora al punto 
de donde partiste para seguir de fren- 
te, pasar la primera roca tras ador- 
narle la cabecita a un par de guardias 
yencontrarte con la cápsula de esca- 
pe. Acércate y pulsa B para cumplir el 
objetivo 2, Date media vuelta y sigue 
el muro de tu derecha hasta encontrar 
una abertura Y. Gira a la izquierda y 
cárgate hasta a cuatro agentes 
enemigos antes de bajar y entrar por 
el primer hueco en la pared de la 
derecha, junto a la rueda 4. Toma 
siempre la ruta de la derecha hasta 
que vuelvas a salir a cielo abierto. Ya 
fuera, verás un camino que va pegado 
ala pared. No lo sigas. En su lugar, 
métete por el hueco que hay debajo 
suyo 5 . Encárgate de los agentes 





LUGAR DEL IM 


dispares directamente, porque no sir- 
ve para nada. En su lugar, céntrate en 
sus amigos los grandotes 3. Una vez 
estén ambos bien muertos, sigue por 
la puerta de la izquierda hasta llegar 
a una trampilla abierta en el suelo 4. 
Baja despues de limpiar la zona o te 
atacaran por la espalda. Tras la 
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enemigos desde fuera y entra luego 
para mirar hacia abajo por el agujero 
que hay en el suelo. Podrás ver a un 
hombre exactamente igual que el pre- 
sidente. Apunta a la almendra y dis- 
para, porque es un clon. Vuelve ahora 
a introducirte por el túnel cerrado del 
que viniste para girar a la derecha en 
la segunda bifurcación. Vuelve a 
tomar el camino de la derecha en la 
siguiente, tenienda cuidado con los 


primera puerta, el señor presi correrá 
ala capsula de escape, соп lo que ha- 
bras completado el segundo objetivo, 
Ya sólo queda volver a la puerta donde 
se conecto la nave alienigena y 
colocar la mina al fondo del todo 5. 
Luego aléjate deprisa para que no te 
afecte la explosión, y se acabó. 





drones f . Acércate al presidente para 
que Trent huya. Silo desarmas, 
conseguirás una Magnum. Vuelve 






























Encontrar al 
presidente es el primer objetivo. 
El siguiente es llevarlo a la cápsula 
de escape en la parte más baja del 
avión. El último se incorpora ya 
empezada la misión y es 
desensamblar el corredor que une 
ambas naves, haciéndolo estallar. 


: Comienzas con dos 
potenciadores de combate y una 
mina. Puedes conseguir un escudo 
en la sala del piano, la doble 
Cyclone en los armarios, y una 
Laptop gun de los agentes de 
DataDyne cuando entren por la 
fuerza en el avión. 


| Desactivar la alarma 
de peligro de la cápsula de escape. 
Matar al clon del presidente que se 
encuentra por allí. Encontrar y 
rescatar al verdadero presidente 
llevándolo a la nave de Elvis. 


JETOS: Empiezas con tu Falcon 
2 (ya se nos hacía extraño salir 
sin ella) equipada con mira 
telescópica, los prismáticos, y las 
gafas de visión nocturna. Elvis 
nos puede facilitar unas minas de 
proximidad, y de los agentes 
enemigos podemos conseguir 
una K7 Avenger y un rifle de 
francotirador que podremos 
aprovechar más adelante. 


ahora atras y toma el primer pasaje de 
la derecha para llegar al ovni de Elvis 
con el presidente. Ya falta menos. 
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PELAGIC II 





odo un atleta, el amigo Elvis, 
cómo salta las vallas. En fin, 
ve a la puerta y dispara a 
través del cristal (hazlo 
siempre que puedas) al agente 
enemigo M. Sigue avanzando hasta 
la esquina, donde te cargarás a otro 
enemigo antes de que active la 
alarma. Ahora dispara a través de la 
Siguiente puerta hasta limpiar la 
zona, y avanza después para colarte 
por la puerta de la izquierda. Hay una 
camara a la izquierda en el piso de 
arriba, y otra a la derecha según bajas 
por la escalera. Una vez haya quedado 
todo limpito, sube arriba y colócate 
las gafas de rayos X. Ve a la máquina 
y activa sólo los interruptores verdes 
2 Ahora baja y activa el interruptor 
en la parte baja del tubo de la máqui- 
na. Vuelve a salir por la puerta por la 
que entraste y sigue recto para llegar 
a una escalera a la izquierda y una 
puerta de frente. Sigue por la escale- 
ra. Sube otras escaleras con luz verde 





3 Sigue el pasillo y llegarás a la sala 
de control 4 , Acércate al menda de la 
izquierda para que manipule la 
máquina. El del centro sacará una 
Magnum. Tinto a la cabeza, y de paso 
se la quitas. Vuelve a acercarte al pri- 
mero para que termine la operación. 
Baja de nuevo y entra por la puerta de 


MAR PROFUNDO 


la izquierda para girar luego a la dere- 
cha, por donde las cajas 5 Continúa 
cargandote enemigos a traves de las 
puertas, cruzando un montón de salas 
hasta llegar a dos puertas, una 
enfrente y otra a la izquierda. Entra 

en esta última para encontrarte con 
Elvis, que está junto al submarino. 









CARACTERÍSTICAS DE LA MISIÓN 


El primero es 
desactivar el generador, esa 
máquina enorme. El segundo 
es conseguir que la tripulación 
desactive el GPS y el piloto 
automático. El tercero es 
encontrarte de nuevo con Elvis 
y escapar de allí. 


| De salida dispones de 
tu Falcon 2 con silenciador, una 
Laptop gun, tres bombas N, y unas 
gafas de Rayos X. Podrás conseguir 
una CMP 150 de cualquier 
enemigo con mono rojo y una DY 
357 Magnum del operador que 
intenta revelarse contra los infieles. 





xtrano lugar, pardiez. Sal por 
la puerta y ponte las gafas 
de infrarrojos antes de abrir 
la segunda. Ábrela y cárgate 
а Іа gentecilla roja M. Avanza y verás 
dos más. Sube ahora la rampa, cruza 
el corredor, y abre otra puerta Si ma- 
tas al enemigo de la izquierda antes 
que Elvis, te has ganado unas minas. 
Sigue adelante, ya sin visor, e ignora 
la rampa que baja. Entra por la puerta 
y dirígete a la izquierda para coger un 
escudo 21. Ahora vuelve a la rampa 
que pasaste y baja. Aunque parezca 
que es un laberinto, todas las salidas 
están cortadas. Al llegar a una 
bifurcación adelante-izquierda, gira a 
la izquierda. Sigue avanzando para 
llegar a la sala del teletransportador 
13}. Acaba con el alto y sus dos amigos 
que esperan a ambos lados de la 
puerta. Elvis pondrá en marcha el 
teletransportador. Vuelve atrás hasta 
el pasillo donde cogiste el escudo, 
pero ve ahora a la derecha. Cruza el 
teletransportador y Elvis te dará su 
Farsight Gun. Equipa la segunda 
opción y pulsa R. El arma se dirigirá a 
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los enemigos automáticamente. 
Cuando veas la silueta, dispara 41. 
Sigue adelante, cruzando la sala 
circular, llenita de enemigos. Ahora 
ve por la derecha y llegarás a la sala 
donde Elvis puede desactivar la 
mega-arma de Cetan 51. Sal y ve por 
la otra puerta hasta que te metas en 
otro teletransportador. Entra para en- 
contrarte con el Dr Carroll 18. Tienes 
un minuto para salir de la base. Apa- 





reces junto al primer teletransporta- 
dor. Ignora a los enemigos M y corre 
como un poseso al principio del nivel. 











CARACTERÍSTICAS DE LA MISIÓN 


Lo primero es 
reactivar los teletransportadores 
con la ayuda de Elvis. Después 
tendremos que sabotear el arma 
Cetan, también contando con 
Elvis. El tercero es salir vivo. 


Empiezas con tu Falcon 
2, una escopeta, y el visor de 
infrarrojos. Puedes conseguir 
un escudo y una CMP 150. 








pe^. las 


I Instituto Carrington está 
siendo atacado, y Joanna 
con un traje de noche poco 
apropiado. Lo primero es 
doblar la esquina y machacar a tu 
primer Skedar 1 . Recoge su Mauler y 
sube en el ascensor de tu izquierda. 
Ve a la derecha y entra en la primera 
puerta. Encargate primero del enemi- 
go de la izquierda, ya que un rehén se 
defiende sólo 2 , Si uno de los dos sa- 
le indemne, te ganarás un Devastator. 
Si quieres, puedes utilizar un poten- 
criador de combate para que todo sea 
más facil. Ve a la habitación de la 
derecha y repite la operación con otros 
dos reli th baja de nuevo y 
entrenamiento vir- 
amente a la parte 
tarque fusilen a tus 
p^ "n... ЕКІСІ a la derecha 
yentra en la sala de armamento. Sal- 
va à tus companeros y utiliza la termi- 
nal de ordenador para abrir el cristal 
que cubre el arma experimental ЕВ 


Cógela, equípala, y activa la segunda 
opción para camuflarte según te diri- 
ves a la rampa del principio de la fase 
5 Baja y sigue recto para llegar al 
hangar, donde has de utilizar el Data 
Uplink en la nave enemiga NT 
ala rampa y, en vez de subir, entra en 
la puerta de su derecha. Misión OK. 


NAVE DE ATAQUE 


ncreíble, hasta los malos como 
Cassandra tienen responsabili- 
dades morales. Sal de la celda, 
equipa el cuchillo y su segundo 
uso. Ahora lánzaselo al primer 
Skedar que encuentres li. Espera a 
que el veneno haga efecto y coge su 
Mauler. Mata otro Skedar mientras 
das la vuelta a la sala para llegar a 
las tres máquinas que ponen en fun- 
cionamiento el escudo. Hazlas estallar 
21. Sube en el ascensor y, al salir, 
encontrarás a Elvis, con una de las 
vestimentas más horteras que se han 
visto en la historia de los videojuegos 
Pero te dará tu AR34. Sigue adelante y 
ayuda a los Maians a acabar con los 
Skedar antes de subir por el ascensor 
de tu derecha. Mata un Skedar arriba 
y entra por la primera puerta. Entra 
por la siguiente puerta a [a derecha 
para cargarte un Skedar y coger el 
escudo sobre la mesa 3. Sal por la 
otra puerta para machacar un Skedar 
que está al fondo. Sigue por la puerta 
de enfrente para entrar por la siguien: 
te a la izquierda. Estás en la sala de 
navegación 1. Elvis se mostrará 


CARACTERÍSTICAS DE LA MISIÓN 


Empezaremos por 
desactivar el escudo de la nave 
disparando a los tres dispositivos 
del principio de la fase. Luego 
habrá que acceder al sistema de 
navegación para que Elvis haga su 
trabajo. Por último, tendremos que 
hacernos con el puente de mando 
de la nave. 


Comienzas con un triste 
cuchillo, pero puedes conseguir 
una Mauler, una Callisto NTG, y 
una Phoenix, además de la AR34 
que te entrega Elvis. 


encantado de poder echarle un vistazo 
Ahora da igual por donde salgas, ya 
que es simetrico, pero has de ir por los 
pasillos oscuros hasta encontrar una 
rampa ascendente, junto a una puerta 


CARACTERÍSTICAS DE LA MISIÓN 


Lo primero, rescatar a los posibles rehénes. Después nos 
encargaremos de recuperar el arma experimental en la sala de armamento. 
Por último, desactiva la bomba en la nave enemiga. 


Comienzas con la AR34 que le arrebataste al guardia al comienzo 
de la fase, un láser, potenciadores de combate, y el Data Uplink. Puedes 
conseguir un Mauler y una RC-P120 de los enemigos. 


azul que no se abre 5 Ahora avanza 
matando algun que otro Skedar hasta 
llegara una puerta azul. Destroza al 
par de Skedar que сатрап por atli, 
sube la rampa, y Elvis se pirará a 
"asegurar el perimetro” (asi le llama- 
ránen su planeta a huir descarada- 
mente). Sube en un par de ascensores 
hasta la sala de mandos $6 Acaba 
con todo lo que se mueva y епсапопа 
la puerta, ya que puede ser que entren 


más bichejos repugnantes antes de 
que vuelva Elvis. En el momento en 
que el cabezón pise la sala, se acabó. 
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omienza por equiparte con 
la función secundaria de la 
Callisto NTG que llevas 
encima y el R-Tracker, 
para localizar los pilares principales 
del templo Skedar. Avanza para aca- 
bar con un Skedar. La mejor táctica 
contra ellos es disparar mientras 
retrocedes a un lugar estrecho, 
donde puedas fusilarlos sin prisa. 
Una vez bordeado el muro, encon- 
trarás un Skedar camuflado y otro 
al descubierto 1 . Machácalos a 
ambos y pon un target amplifier o 
vuela el obelisco, dependiendo de si 
es uno de los principales. Utiliza para 
volar los obeliscos principales la 
segunda función del Devastator: Si 
acabas con los cinco, tendrás como 
recompensa una doble Phoenix Sigue 
adelante para matar otro Skedar. Date 
la vuelta rápidamente y acaba con 
otro. Hay otro más camuflado en el 
siguiente corredor. Llega hasta la 
bifurcación, acaba con dos Skedar 
más y gira a la derecha para encon- 
trar el siguiente obelisco 7 , Ahora 
vuelve y ve por la izquierda. Gira a la 
derecha, acaba con el Skedar del 
fondo y avanza para encontrar otro 
obelisco, A la derecha tienes a dos 
enemigos. Sigue por alli después de 
matarlos para encontrar unas escale- 
ras que llevan a un escudo Y. 
Subiendo por el otro lado está otro 
obelisco (si tienes que volarlo, apunta 
bien alto). Detrás de la pared hay dos 
Skedar y el último obelisco. Vuelve 
hasta donde tomaste la segunda bi- 
furcación a la derecha y sigue recto. 
Acaba con los dos enemigos del 
cañon, cruzalo por la izquierda, y 
asciende. Baja y acaba con un Skedar 
Si sigues el estrecho camino de la 
derecha, puedes conseguir un escudo 
nuevo. Vuelve a las columnas y equipa 
las gafas de infrarrojos para ver la 
parte débil de la pared (la que reluce). 
Vuela la pared con el Devastator o con 
la segunda función de las Phoenix ~. 
Sigue el corredor hasta llegar a una 
puerta. Entra y coloca la roca sobre el 
símbolo para activar el puente 5 
Crúzaloyponte las gafas de infrarrojos 
para ver mejor a los pequeños Skedar 
5l. Sigue adelante hasta una rampa a 
la derecha. Sube por allí para atacar 
desde arriba a los dos Skedar de la si- 





(42 7 REVISTA OFICIAL | 


crm 











ide. se 


El 





guiente sala 7. Baja, coge sus 
Slayers, sal y vuelve a subirla rampa 
para cruzar la pasarela atar a otro 
Skedar y llegar a la sala siguiente. 
Cruza una puerta mas para llegar a 
esta sala con 8 puertas verdes (81. 
Cruzala deprisa matando a los pocos 
Skedar que salen y abre otras dos 
puertas para llegar al lider Skedar. 
Lo primero es poner su escudo de color 
verde para que se agache bajo la 
estatua Y. Luego apuntaremos a las 
puntas secundarias de esta 10 Y por 
fin, haremos caer la última punta 
sobre el jefe en el momento que esté 
agachado delante 11. 





El primero es ponerle 
un Target Amplifier a cada uno de 
los pilares principales para que los 
Maians los vuelen. El segundo es 
activar el puente para poder llegar 
al santuario. El tercero es asesinar 
al líder Skedar y poner punto final 
a todo el lío que se ha armado. 


Comienzas bien 
provisto, con tu Falcon 2 con mira 
telescópica, una Callisto NTG, una 
Devastator, un visor de infrarrojos, 
un R-Tracker, y tres Target 
Amplifier. Puedes conseguir 
además un Reaper, un Mauler, 

y un Slayer. 
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1 Podrán participa «ifie | E Sc A los lectores de la revista que envíen el cupón NOMBR E/A PELLIDC 
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Ulicarán en el número de deva: de la revista Nintendo Acción. 2 
Е hecho de tomar parte en este оса а aceptación total de sus чаза: RESPUES T AS 


i RE por Acclaim y Hobby Press. 





A FONDO Pokémon | Pueblo Lavanda 








Pueblo Lavanda 


El Pueblo Lavanda posee la Torre Pokémon, un lugar donde 
las criaturas fallecidas descansan. Sagrado y iencantado!... 
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bueno о no! Cuando estés cansado de | 
luchar, ven a divertirte a este lugar. Lo 
- encontrarás de lo más pintoresco. 


El La casa del Sr. 
E p possi El Sr Fuji lleva un Centro Pokémon 


[1] Torre p okémon È E SIE | de voluntarios, pero el pobre ha sido 
| | ut 6 2 secuestrado por una fuerza maligna. 


A Rc 








Puedes entrar en la Torre siempre que Los rumores hacen pensar que está 
quieras, pero, sin el Silph Scope no podrás %- secuestrado en algún lugar de la Torre 
capturar ningún Pokémon. Pokémon, pero será mejor que de 
Cuando tengas el Scope, ve a mirar los momento lo olvides, por lo menos hasta 
trucos para la Torre Pokémon que que tengas Silph Scope entre tus objetos. 
encontrarás unas páginas más adelante. аха £m Tú a lo tuyo... 2. 
Hay unos pocos Pokémon Tipo Fantasma que 
puedes capturar, y que te vendrán de perilla. 


E] Tienda 


Esta tienda es el primer lugar donde | | 
puedes comprar Revivir, uno de los objetos 2258 jenmen 
más útiles de todo el juego. Po ЕҮТИТҮТ ЕТТ 

. Puede resucitar a un Pokémon derrotado — 
еп la misma batalla, permitiéndoles 

terminar el combate que empezaron. Compra 
varios antes de batallar contra los Líderes. - 


Mt] 






ha " Cuando Pokémon fue llevado a los 
ө. ө cH Nintendo modificó 
e v © QI los nombres de las criaturas unas 


| » “4 cuantas veces antes de tomar una 
DNA decisión. Aqui hay unos cuantos... 
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NUEVO NOMBRE: MACHOP | NUEVO NOMBRE: MACHOKE | NUEVO NOMBRE:MACHAMP 


ORIGINAL: KARA-TEE ORIGINAL: KUNG-F00 ORIGINAL: JU-DOH 
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A ЧИА X 
NUEVO NOMBRE: TENTACOOL | NUEVO NOMBRE: TENTACRUEL | NUEVO NOMBRE: GYRADOS 
ORIGINAL: JILLY ORIGINAL: MAN O WAR ORIGINAL: SKULLKRAKEM 
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Hacer dinero 


El dinero es importante en Pokémon, especialmente 
cuando has terminado el juego y quieres comprar a 
Porygon en el Cambio de Monedas. 


Aquí tienes unas pocas maneras de hacer fortuna rápidamente en el 
maravilloso mundo Pokémon. Utilízalas y compra todo lo que quieras. 









La guía de Oak 


Más preguntas contestadas por el 
Profesor sabio en Pokémon... 


Ш Cuando Pokémon fue creado en Japón, se llamó E | | 
Pocket Monsters (Monstruos de Bolsillo). Alguien tenía 

registrado este nombre en Norteamérica, así que 
Nintendo tuvo que cambiar el título del juego. 

Muchos jugadores japoneses ya habían acortado el 
nombre del juego a “Pockemon”. El cambio de nombre 
estaba casi “cantado”. 





lll ¡Sí que existe! Ve al hotel de la parte de abajo, а la derecha de la ciudad. 
Camina hacia el muro de más a la derecha y haz que Ash mire hacia arriba, de 
manera que quede en el cuadro de enmedio. Pulsa €) y ¡encenderá un PC 
fantasma que nadie más puede ver! 


Ei Hay una buena manera de capturar un Ditto. Pon un Magikarp de bajo nivel 
en la cabeza de tu equipo y deja que Ditto se transforme en él. Ahora está 
literalmente indefenso y ¡es más fácil de capturar que un pistacho! 


в 1 A” 2 
sia "Мара 


Ш En el 5.5. Anne, examina los cubos de la cocina y tendrás una Súper Ball. 
Úsalo cerca de la salida de Calle Victoria y te harás con un Restaurar Todo. 
Además, utilizalo en la Ruta 17, por el lado derecho del Camino de Bicis, para 
tener un Más PP. Y, lo mejor, utiliza siempre el Buscaobjetos en túneles 
subterráneos. El camino de la Ruta 7 esconde una Pepita, mientras que el de la 
Ruta 5 tiene un Restaura Todo y un ESPECIAL X. 


Pokémon Ruta 8 





En esta ruta encontrarás un nuevo camino 
subterráneo, esta vez hacia Ruta 7 y Ciudad Azulona. 
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La Ruta 8 te pondrá cara a cara contra nueve 
Entrenadores, y fuertes Pokémon entre N 22 y N 26. 
¡Y juegan sucio! Cuidado con Pokémon Venenosos y 
| Eléctricos, como Koffings y Muks. 
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BONUS MALUS 


Encontrar a Mew 


Hay gente que dice que, si intercambias un 
Pokémon con Surf a otro cartucho, verás a Mew 
En teoría, antes de que el S.S. Anne se vaya 
puedes usar Surf para ir a una isla y encontrar a 

Mew. ¡Son mentiras, todo mentira! 





Take зоос care of | 
MEIN. 
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#047 PARASECT 


El insecto huésped es vaciado de energía por 
los hongos de su espalda. Parecen ser ellos 
los que piensan. . 


Nada importante, excepto Di Ere 


EA 
E [= > Paralizador 5. | Plata 7 
un terreno de hierba con [= | Chupa Vidas | Все | 


z Nv30 | Espora | Planta | 

muchos y raros Pokémon... 
|_Nv48 | Desarrollo | Normal | 
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#048 VENONAT 


Los grandes ojos de Venonat actúan como 
radares. En un lugar iluminado se ve que en 


realidad son grupos de ojos muy pequeños. 
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Venomoth (Nv 31) 


#050 DIGLETT 


Diglett prefiere los lugares oscuros. Pasa 
tiempo bajo tierra, aunque puede aparecer 
en cuevas asustando a los visitantes. 


Nivel | A. Ataque 


Arañazo 


№ 15 


Ку 24 
№ 31 
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No olvide 


C 
para.. 
m | Surf, rema, m 
iu CE ona 7 Conseguir 


¡Tanto que ver, tanto que hacer...! Tienes una enorme 
tienda que explorar y una Guarida Rocket que encontrar. 
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Siper Bal O | Piera Tne | 2100 
Piedra Ада 210 
[эъ | w 
a ^ Cuarta Planta 
t Süper Repelente 
S 
1 Protección Especial 
5 
2 Antiparalizar Ataque X 
$d | МГОІ, Mega Puño 3.000 
si MT 02, Viento Cortante 2.000 | VelocidadX 
st TM 05, Mega Patada 3.000 | EspecialX 
$i TM 07, Perforador 2.000 9.800 
20 ТМ 09, Derribo 3.000 9.800 
A 888 TM 17, Sumisión 3.000 9.800 
AI AS TM 32, Doble Equipo 1.000 9.800 
TM 33, Reflejo 1.000 Más PS 9.800 
TM 37, Bomba Huevo BOE | asas NEN 
тати Рата [ret 
LT 1100 
Pita Fuego 210 
No encontrarás mucho aquí, excepto 
pu чү: [:] Centro Pokémon 
puedes utilizar para coger o dejar 
items y Pokémon. 
Si te adentras por la puerta secreta 
que hay en la parte de atrás de la E 
mansión, entre dos líneas de piedras, [4] Trab 
Шалы ajo sucio 
sorprendente : Cuando estés en la azotea del 
Pokémon llamado л Departamento de Ventas, asegürate de 
Eevee, ¡Es sacar una bebida de la máquina 
tan bonito que nos expendedora que encontrarás. 
A Este es el único sitio en todo el lo comeríamos...! Dale una bebida a uno de los guardias 
juego donde encontrarás un Eevee. No, no penséis mal. sedientos, ¡y te dejarán pasar! Eso hará que 
te muevas mucho más fácilmente por el 
Mundo Pokémon. 


Habla con la gente de Ciudad Azulona 

¡Compra hasta que se te caigan y verás que están obsesionados con 
las manos! Esta megatienda las apuestas del Rincón del Juego. 
tiene todo lo que un El chico de este restaurante 
PokéManíaco puede desear. te dará un Monedero, esencial si 

Aquí hay muchos objetos que quieres jugar a las tragaperras y 
no verás en ningún otro lugar. ganar montones de dinero. Con la 
Además, habla con todo el que pasta podrás conseguir un montón de 


veas para conseguir ¡MTs gratis! raros Pokémon. Aprovecha la ocasión. 





Pokemon | Ciudad Azulona 








[2] Cambio de Monedas 
Si ganas dinero en las tragaperras ШИШЕ 
de Rincón del Juego, podrás cambiar | 


De hecho, este es el único sitio Qua. gs 
donde se pueden encontrar ciertas : 
especies de Pokémon, incluido el raro 


Porygon. 
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а, 
pokétrucO л; 


— 
Porygon $0 


lo puede ser > 
conseguido en el Rincon del Juego, 
te llevará mesë 


« hacerte con las 
ecesarias. 


sta haber 
ù ; n 1S lucha 
PN innego, entonces ; 
112290 el ¡ueg 
finaliza nito Mando hasta consegui! 


L| 
: a el 4 


las monedas sufic 
comprar a Porygon. 


Cambio Monedas, Pokémon Azul 


мао sie | 250 _ 






120 









[ыта | 126 [юш | 999 | 


Cambio Monedas, MTs, ambas versiones 


MT 23, Furia Dragón 3.300 MT 50, Sustituto 7.700 


СТЕ! Rincón del Juego 


| Habla con la gente para que te den monedas 
a gratis. Si pulsas @ mientras caminas, 
E encontrarás monedas secretas. 

QS Pero de momento no te preocupes por jugar. 
(ы 














- - Ve y habla al Rocket de la parte de atrás, junto 
E pj al póster, para entrar a la Guarida Rocket/CG. 





15. PERO A 7 imira cómo se llena tu Monedero! 
El Gimnasio de Erika es una zona llena de arbustos, y no podrás desafiarla 
hasta haber cortado los pequeños arholillos. 

Sus compañeros Entrenadores no son muy dificiles, sobre todo Si tienes los 
niveles de tus Pokémon bien altos. Porque los tienes altos, ¿verdad? Eliminados 
sus compañeros, ¡a por el título de Erika! 












#051 DUGTRIO 


Un equipo de Digletts trillizos. Dugtrio puede 
excavar hasta a 110 km/h. Por ello, la gente 
piensa que se trata de un terremoto. 


Cuchillada 
ITA] 
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ЕЗ Dugtrio (Nv 26) 


HABILIDAD 








"052 MEOWTH 


as a 


жи 


A CE e 
б. „ы 2: А эњ : т ==] 
ттд YET SATTA 2 ES TRIAS 
iv17 | DíadePago | Normal | 
4 Ға. 48 — S b т 
| «Ато | Normal | 
ГИ i Е А2 


+ lar ж” 
(2 қ 
yo ak de 
> 


= HABILIDAD m 


же EPICA сле асы 
Wee EA RO 


> 


EN 3 
rs Б 
CERA |. 














#053 PERSIAN 


La gema de su frente brilla con luz propia. 
Camina con la gracia y elegancia de una 
orgullosa reina. 
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Pokémon 


Líder Pokémon #4 


Si ya has terminado con los amigos de Erika, no deberías tener problema en 
machacar los cuatro Pokémon de la Líder. 


Erika mola porque usa un Tangela, un raro Pokémon que no podrás cazar hasta 
mucho, mucho después.. 


Cuando estés en el tejado“ co 
Departamento de Ventas, с 
in ¡enta. 
r ña sedien | 
i OR de Agua Fresca te dará la 
MT 13, Rayo Hielo; Refresco por а, > 
MI m Avalancha; 0 Limonada P 


MT 49, Triataque. 


Erika es una amante de 
la naturaleza, y cuida las 
plantas bonitas... 

¡y también los temibles Pokémon Planta! 


uy 


Trucos para Erika 


Muchos Pokémon pueden aguantar bien contra el equipo de Erika, pero evita 
usar Tipos de Agua, Eléctrico y Tierra. Si tu equipo está bien entrenado, Erika 
caerá a tus pies en pocos segundos. 


Premios Erika 


MEDALLA ARCOIRIS 
Eleva la fuerza de ataque de los Pokémon, y te obedecen todos los Pokémon de 
N 50 o menor. 


MT 21, MEGA AGOTAR 


Roba energía de los Pokémon enemigos para ¡dártela a ti! 

















ШЕ 
La оша de Oak 


¿Qué? ¿¡Aún tienes preguntas para el Poké 
Profesorl? Daremos paso а otra clase magistral 
para ayudarte a ser un Maestro Pokémon. 





He leído mucho sobre un 
Pokémon secreto llamado Mew. 

¿Existe o son tonterías 

sensacionalistas? е 
Ш Mew EXISTE, pero по lo encontrarás en 

tu versión de Pokémon. En el juego japonés Pocket 
Monsters, consigues a Mew cuando completas 

las 150 criaturas. Sin embargo, no ocurre en la 
versión europea (por eso la pantalla que tenemos 
está en inglés). Aún así puedes tener a Mew en tu 
cartucho si consigues hacerte con un cartucho 
japonés, o lo intercambias con un chico 

japonés mediante un Cable Link > 
enorme... ¡Así está la cosa! 





Mi amigo dice que hay trucos 
para conseguir a Mew... 

W Mira, ¡tu amigo está tonto! Hay cientos de rumores sobre trucos para 
conseguir a Mew en Pokémon. Pero ninguno funciona, ¡NINGUNO! 


¿Necesitas todas las MO y MT para terminar el juego? 

lll Necesitas todas las MO, menos Volar, si quieres completar la aventura. 
En verdad no necesitas conseguir todas las MT, pero contienen poderosas 
habilidades que pueden hacer mucho más fácil el camino. 





Derroté a Zapdos. ¿Se puede conseguir en algún sitio más? 
Wl ¡No! Sólo hay un Zapdos, un Articuno, un Moltres y un Mewtwo. 


Aquí tienes unos cuantos ejemplos 
más de cómo cambiaron los 
e К nombres de los Pokémon cuando 


ЖР se tradujo el juego al inglés. 
“77 Busca más por toda la guía. 


NUEVO NOMBRE: GASTLY 
ORIGINAL: SPIRIT 


NUEVO NOMBRE: HAUNTER | NUEVO NOMBRE: GENGAR 


ORIGINAL: SPECTRE 


ORIGINAL: PHANTOM 
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| le presentamos las nuevas 

| ISI tapas de Nintendo Acción. 
CARAY Hazte con ellas y podrás 
conservar todos los números 
3 de tu revista oficial de Nintendo. 


Si quieres alguno de estos números, 
puedes solicitarlo por correo 
enviándonos el cupón que aparece 
en la última página de la revista o 
por teléfono, llamando a los números 


902 120 341 0 902 120 342. 


Па acia qa од rd más Acá 


Guarida Rocket CG 





Guarida Rocket CG 





Una vez eliminado el Rocket de la parte trasera del Rincón 


del Juego, presiona @ en el 
interruptor y ¡a explorar la 


SÓTANO 1 


| А 
` e! 


Trucos Entrenador 


Hay 11 Rockets en esta base secreta, además del gran jefe, Giovanni. Muchos 
Rockets tienen Pokémon entre N 17 y N 23. 

Pokémon de Agua y Planta van bien contra las criaturas de los Rockets, y no 
pasará mucho tiempo antes de enfrentarte al jefazo, Giovanni. 

Esta mazmorra es un excelente lugar para subir a tus Pokémon de Nivel. 
Asegürate de llevar a tus favoritos en el equipo. 
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óster de al lado. Pulsa el 
uarida! 
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La Guarida Rocket se divide en 
cuatro niveles, cada uno con 
Rockets preparados para pelear 

. con cualquier niño. 

Las letras AMARILAS del mapa 
muestran las conexiones entre los 
niveles. Si bajas la escalera en 
en el Sótano 1, saldrás a (A) en 
Sótano 2. ¡Es tan simple como eso, 
así que no le des más vueltas y 
déjate guiar por nosotros! 


Pokémon | Guarida Rocket CG 
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#055 GOLDUCK 


Las largos extremidades de Golduck terminan 
en membranas, con las que puede nadar con 
elegancia en los lagos. 













Tipo 


| Anulación | 
Hidro Bomba 


Nv 39 


EVOLUCIÓ 





WS Golduck (Nv 33) 






Mankey es un ágil Pokémon que vive en los 
árboles. Se enfada fácilmente y no duda en 
atacar todo lo que se mueve. 
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Primeape sólo deja de estar enfadado 
cuando no hay nadie a su alrededor. Verlo 
en ese momento es muy, muy difícil. 


| — Arañazo | Normal | 
| Malicioso | Normal | 
Golpe Karate 
Ataque Furia | Normal | 
Foco Energía | Norma | 
Movimiento Sísmico 
[ESTAN rane 


| Normal | 

AAA SE 
MESA > A 
MARA AAA 
EVOLUCIÓ — 
A Primeape (Nv 28) 


#058 GROWLITHE 


Es un Pokémon de naturaleza amistosa. Sin 
embargo, ladrará y morderá para repeler a 
los intrusos de su zona. 









| 


REVISTA OFICIAL ( 53, 


CED 








Pokémon Torre Pokémon 


Torre Pokémon 


ue tienes el Scope Silph, entra en el camino hacia 


Ahora 








Pueblo Lavanda y su aterradora Torre Pokémon. 


SEGUNDO PISO |... 
oda 8 


Г) 


INTA 


En la Torre encontrarás 
Exorcistas. Están poseídos 

por fuerzas malignas, y 
“necesitan” luchar 
contra ti. 

Muchos usan 
Gastlys para meternos 
miedo, pero estos 
Pokémon pueden 

venirse abajo si 
aplicamos un fuerte 
ataque Excavar. Si usan 
Rayo Confuso, aconsejamos 
cambiar tu Pokémon para evitar 
mayores daños. 





























Gary está volviéndose poderoso. Pero, si 
has entrenado bien tus Pokémon, será 
un paso más de la aventura. 

Esta vez el escurridizo Gary tendrá 
un Pidgeotto N 25, un Growlithe N 23, un 
Kadabra N 20, un Exeggcute N 22 y su Pokémon 
inicial a N 25. 
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La Torre Pokémon se divide en siete plantas, w 








con Pokémon Fantasma y Exorcistas por i3 
todos lados. | 
Las letras AMARILLAS muestran las £ 


conexiones entre niveles. Si subes las escaleras 

en el Primer Piso, llegarás al punto (A) en 
el Segundo Piso. En esta mazmorra es muy fácil 
orientarse. 


[:] Suelo curativo 


ES un suplicio ir batallando en la Torre Go 
Pokémon, pero podrás curar tus heridas 
antes de ver al jefe final. | 
El jefe Exorcista ha roto su maldición 
para crear un Suelo curativo en el Quinto 
Piso. Sólo písalo para curarte, y úsalo 
cuanto quieras. Hará que todos los 
miembros de tu equipo de Pokémon 
vuelvan a estar preparados para luchar. 
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Con el Scope, podrás т E ач 4 
ver al responsable de F 
todo. Un Marowak N 30, 

MR A Sesrselt? Rockets del Séptimo Piso. 
т , 
: nn € EN ni 
Fuji y su magica © 
| "esc 4 AGA è. 
flauta --H- 


enfadada porque los | 
Rockets mataron a sus hijos. — ^ 
SI vences, su mb tu 





$5 
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| ы 
El Sr. Fuji esta еп el séptimo piso, pero аа > 
custodiado por malvados Rockets. Deberias 11 368 
poder machacarlos con soltura. Ji, ' 
Habla al Sr Fuji y te dará la Poké Flauta. LN 


que despierta Pokémon dormidos en la 
batalla y a cualquier Snorlax bloquea-puentes 
en plena siesta. 
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Pokémon | Torre Pokémon 


#059 ARCANINE 


Es un Pokémon legendario en China. Allí, 
muchos adoran la gracia y belleza que 
exhibe esta criatura al correr. 


— EVOLUCIÓ 
Growlithe 










La dirección de la espiral que Poliwag luce 
еп su vientre cambia según el área. Este 
Pokémon prefiere nadar a correr. 


Pistola Agua | 
Doblebofetón 






Cuando es atacado, usa la espiral del 
vientre para dormir al rival. Aprovecha la 
coyuntura para escapar. 


Araque | Tie ^ 
[ORIO] ЕДГ Agua RN 
| Hipnosis | Psíquico | 
o 


| Amnesia | 

Hidro Bomba | Авиа | 
EEE Ea 
ESTA PEA 
ESTARE RESO 


Poliwhirl (N 25) 


Es capaz de nadar usando todos los müsculos 
de su cuerpo. Es tan rápido, que incluso 

podría adelantar a un campeón de natación. 

Nivel | Ataque 

- loblebofeton 

| Golpe Cuerpo 
Hipnosis 

Pistola Agua 


Tipo 
Normal 
Normal 
Psíquico 
Agua 


~~ 


== emee mo. 





Arcanine (Piedra Fuego) 





Poliwrath (Piedra Agua) 





Pokémon | Ciudad Azafrán 
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Ciudad Azafrán 


El chico de pueblo, Ash Ketchum, está a 
la ciudad más grande de todo el Mundo 








unto de entrar en 
okémon. Pero el 


malvado Team Rocket ha llegado primero... 


ON RUTAS CO 
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O] Silph S.A. 


Aquí es donde comenzarán los prohlemas 
de Ciudad Azafrán. Te toca desbaratar los 
planes de los Rockets. 

No es difícil entrar en Silph S.A.. pero 
mejor mira los trucos para superar esta 
mazmorra en la siguiente página. Antes de 
entrar, cura tus Pokémon. 





[2] Tienda 

Con Silph S.A. y dos gimnasios que superar, 
vas a necesitar algunas cosillas para 
mantener un buen nivel de lucha. 

Si estás bien de dinero, refuerza a tu 
equipo con un par de Revivir. Te dará algo de 
seguridad en las siguientes batallas. Rellenar 
la energia también seria útil. 





Lista de precios 


Area 60 Cuerda Huída —E 
180 | Cura Tot 
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[:] Centro Pokémon 


g | 
[]Médium == = 
Este chico se cree que puede leer tu mente. Vale, t3 3 
está chalado, pero es generoso... a Gi 


Siguele la corriente y conseguirás que el chico te 
dé, gratis, la MT 29. Es una nueva habilidad 
llamada Psíquico. 


[3] Copiona 


Esta linda "op repite todo lo que dices, 
a menos que compres una Poké Muñeca en el 
Centro Comercial de Ciudad Azulona. 

Cuando le des la muñeca, recibirás la MT 31 a 
cambio, una habilidad llamada Mimético. 





г =] Dojo-Karate 
l 


Ciudad Azafrán tiene dos Gimnasios. Éste sólo 
ofrece Pokémon Tipo Lucha, en posesión de 
fornidos Entrenadores. 

Lucha contra todos los Karatekas para 
enfrentarte a su Lider, quien posee un Hitmonlee 
N 37 y un Ritmonchan N 37. 

Si tienes Pokemon Psíquicos, úsalos; son 
| superefectivos. Cuando ganes, escoge premio 

entre Hitmonlee y Hitmonchan. 


[7] Gimnasio teletransporte 


No tiene puertas. En vez de eso, debes encontrar el camino hacía Sabrina por 
medio de teletransportadores. 

Entra en el primero de ellos que veas, después ve al que está directamente 
encima de ti, en la siguiente habitación. En la próxima, el de abajo-izquierda. 

El de arriba-derecha en la siguiente, después abajo-izquierda otra vez. Ahora 
deberías estar junto a Sabrina. 

Da marcha atrás y sal del gimnasio si 
tienes que curar a tu equipo, 
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Tipo Psíquico y Fantasma. 

Un buen ataque contra ellos es Excavar. 
Si has enseñado este movimiento a un 
Pokémon poderoso, a veces borrará a los 
Fantasmas de un sólo golpe. 


Como los Exorcistas que protegen su 
L —eeee | “> gimnasio, Sabrina es una fan de Pokémon 


0008909 | 
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KADABF Nv 38 
TX. 
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Los Pokémon Fantasma y Psíquicos de Sabrina son inmunes a ataques Tipo 
Normal y Lucha, así que intenta concentrarte en ataques Eléctricos. Los Psíquicos 
son débiles ante ataques Tipo Bicho y Fantasma. 


Premios Sabrina 


Todos los Pokémon hasta el Nivel 70 
te obedecerán sin rechistar. 


El daño provocado es 1.5 veces el 
Nivel de Experiencia de tus Pokémon. 








Pokémon | Vencer a Sabrina 







#063 ABRA 


Duerme nada menos que 18 horas al día. Si N ~ 
siento peligro, se teletransporta a un lugar / + 
seguro, aun durmiendo. A 6 D 
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EVOLUCIÓ 







Kadabra (Nv16) Alakazam (Cambio) 





#064 KADABRA 


Muchas cosas raras suelen suceder У 
cuando se encuentra cerca. Por ejemplo, / 
hace que los relojes vayan al revés. 


Nivel Ataque Tipo 
inse ж: 
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Kadabra (№ 15) Alakazam (Combo) 





#065 ALAKAZAM 


Este Pokémon lo recuerda todo. Tiene mucha 
memoria y nunca olvida lo que aprende. Es un 
Pokémon realmente listo. 


Tipo 
| Teletransporte | porte | Psíquico | 

















Psico-Rayo 
Recuperación 
ESTATAL 


Reflejo 






А pesar de su pequeño tamaño, es un 
Pokémon muy poderoso. Su maestría en artes 
marciales le hace muy duro. 
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Pokemon 


Silph S.A. ha sido invadida por el malvado Team Rocket, 
que quiere robar el secreto de la Master Ball. Es hora de 
limpiar la suciedad de una vez por todas... 
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Planta/Veneno 


Planta/Veneno 
REVISTA OFICIAL (59) 


Machamp (Cambio) 
Tipo 
A Victreebel (Piedra Hoja) 
Tipo 


Planta 
(Ny 21) 


émon sería 
Machoke (Nv 28) 


ғ 


етоп 
Somnífero 
Somnífero 


Desarrollo 
Repetición 
Polvo Venenoso 


este Pok 
Patada Baja | 

Malicioso _ 
Polvo Venenoso 


Golpe Karate 


Ataque 


Movimiento Sismico 


Foco Energia | Normal | 
Movimiento Sísmico 


Sin él 
absolutamente imparable. 





r 


su energía. 
Cuando está hambriento, ojo con él porque 


ataca a todo lo que se mueve. Su pobre 


presa se derrite en fuertes ácidos. 


EVOLUCIÓ 
үу 
#070 WEEPINBELL 


Con sólo la fuerza de su brazo, puede mover 


montañas. Usando los cuatro, imaginaos 


hasta dónde puede llegar. 
húmedos. Atrapa pequeños insectos con sus 


Este Pokémon prefiere los lugares calientes y 
ramas para devorarlos. 


EVOLUCIÓ 
#068 MACHAMP 
#069 BELLSPROUT 


(нме | Ataque | Tipo ^ 
|__| GolpeKarate | Norma | 
PEREA NE Patada Baja E | E cha ст 
|. - | . Malicioso | Normal | 


El cinturón que rodea su cuello retiene toda 
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Pokémon 








e [2] Teletransportándose 


Lucha contra todos los Rockets que 
quieras para ganar experiencia, pero ve al 
quinto piso si quieres encontrar al jefe, el 
viejo amigo Giovanni. 

La Llave Magnética está ahí, y abre todas 
las puertas electrónicas. Ahora ve a! sexto 
piso, ponte en el punto (Y), y luego el (2) 
para llegar al despacho del jefe. Ahora te 
espera una buena batalla. 





Ha vuelto con un Pidgeot N 37, un Growlithe 
N 38, un Alakazam N 35, un Exeggcute 
N 35 y su primer Pokémon en N 40. 

Cuando se vaya, habla con el empleado 
más cercano para conseguir un Lapras. Esta 
criatura es vital para finalizar el juego. 


[з] Batalla con Giovanni 


Para salvar al presidente 
[200000 de Sitph S.A., debes 








vencer a Giovanni de 
nuevo. Esta vez tiene 
un nuevo Nidorino 















^ a 3 .. en su equipo. 
| ¿GIOVANNI Los Pokémon de 
quiere luchar? Giovanni son шп 
Eb. i ===>  Nidorino N 37, un Kangaskhan N 35, un 
кеш Rhyhorn N 37 y un Nidoqueen М 41. 


Cuando venzas, conseguirás una Master 
Ball, la única del juego. Guárdala para la 
batalla contra Mewtwo... 





Hay 30 Entrenadores en este edificio, desde los Rockets y sus Pokémon Tipo 
Veneno hasta los Científicos y sus criaturas eléctricas. 

Empiezan sobre el nivel 25, y se van haciendo más fuertes. Fs un 
lugar excelente para entrenar a tu escuadra, ;pero no te mueras! 







Pokétruco % ү 


a Master Ball 
RR un 100% de 
eficacia captura 
sólo hay una en 
Guárdala Е 
turar а Mewtw 
m esta trampa es \а 

fácil de conseguirlo. 





ndo Pokémon, pero 
todo el juego. 
hora. Querras 


0 más tarde, y 
manera mas 


Silph S.A. se divide en 11 pisos, con el mayor número 
de Rockets que jamás hayas visto. 

Las letras AMARILLAS del mapa muestran la conexión 
entre pisos. Si usas el transportador (A) en el Tercer 
Piso, llegarás a (A) en el Noveno Piso. Es fácil perderse, 
asi que mantente atento al mapa. 





а Hablar es bueno 


Los empleados de Silph S.A. tienen un miedo atroz 
a los Rockets, y se esconden por todo el edificio. 

Asegúrate de hablar con todos. Muchos tienen 
valiosos objetos que están deseando regalarte. Tu 
misión es salvarlos a todos, así que aprovecha bien 
los objetos que te proporcionan. 








Pokemon Trucos de Meowth 









Trucos de 
Meowth 


Que no te engañe su adorable е Б 
aspecto. Cuando veas la serie de TV te © 
darás cuenta de que es un miembro importante de | 
Team Rocket ¡y muy malo! 


Si estás intentando completar tu Pokédex, este truco puede acabar con la 
diversión. Si te da igual, lee el truco utilizando un espejo. 
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Nadie sabe si este truco funciona de ктоо 


verdad, pero a veces parece que ayuda. [75 — 
Pruébalo tá mismo... 

Cuando utilices una Poké Ball para 
capturar, presiona Ө y Kd cuando la 
bola se cierre sobre tu presa. ¡Debería 
mantenerse cerrada! 

Para Ultra Balls, presiona Ө y [J 
cuando el Pokémon esté dentro, para 
capturarlo con seguridad. 


| nevouc« | 
fue atrapado? 


¿Funcionará, no funcionará? ¡Pruébalo! 











#071 VICTREEBEL 


Engaña a su presa con un dulce aroma a 
miel. Una vez atrapada, la presa perderá 
hasta sus huesos. 
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EVOLUCIÓ 


Bellsprout Weepinbell (Nv 21) Victreebel (Piedra Hoja) 


À veces puede ser encontrado seco y medio 
enterrado en una playa. Al lanzarlo otra vez 
al mar, Tentacool revivirá. 


Psíquico 
Normal 


|_M48 | Hidro Bomba — | Ма | 
SA IATA E 


Puede controlar libremente sus 80 2 Mo 


tentáculos. De ellos emana un poderoso 


2 “> 
veneno con el que debilitan a su presa. р 
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Se encuentran normalmente en 
los caminos de montaña. Si te 
cruzas con uno, se enfadará. 


| Rizo Defensa 
Nv 16 Lanza Rocas | Roca | 
№ 21 Autodestrucción . Normal 
№26 | — — Fortaleza Normal 
№ 31 Terremoto | Tierra 
Explosión 
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Nos toca tomar un atajo hacia los muelles 
del sur de Pueblo Lavanda. Sin la 
habilidad Surf, tendrás que luchar 

\ Contra algún Pescador. 
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Pokémon 





Este laberinto está lleno de 
Entrenadores, así que 
| lucharas bastantes veces. 


А lo largo del camino verás unos peligrosos Ornitólogos, sus Pokémon Tipo 
Volador “sobrevuelan” por el Nivel 30. 

Te espera un gimnasio y una mazmorra, así que coge puntos de Experiencia 
siempre que puedas. Los necesitarás para subir el Nivel de tus Pokémon. 


ilkiezteiconitodosi! 
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#075 GRAVELER 


Se le suele ver rodando por las 
montanas. Los obstaculos no los evita, 


simplemente jlos arrolla! 





6H 










НЕЕ ИШ AAA BE Nora ИДИ 
|__| RizoDefensa | Мта | 
EXA NAAA 
|__| Autodestrucción | Norma | 
ану 29 __ Normal | 






Nv 29 
Езен 
EA RAEI 
EOS EASTERN 


EVOLUCIÓ 
e 





2 Graveler (Nv 25) 4 4 Golem (Cambio) 








Cuando pierde su piel, se vuelve blando y 
blanquecino. Si esto ocurre, Golem se 
esconderá. 






Este Pokémon es capaz de saltar muy alto. 
Con sus pezuñas y sus robustas patas, | 
absorbe el impacto de la caida. 








(Nivel | мәде | Tipo 
ESTO AS A A 

A №32 | Pisotin | Norma | 
H3 | ошо | Norma | 
| 
| Nv48 | Agiidad | Psíquico | 
CARTA TS PRECIO 
ERE E IA 
WA TEO ZA) 
— EVOLUCIÓ 
Ponyta Rapidash (Nv 40) 


#078 RAPIDASH 


Le encanta correr. Si ve algo que vaya más 
rápido que él, Rapidash intentará alcanzarlo 
por todos los medios. 


a DOS Pisotón [ Noma NAS 
= LECCA Gruñido | - mi 


Giro Fuego 0 Engl % 


| 


REVISTA OFICIAL 





Pokémon 





Rutas 14/15 


Más oportunidades para luchar contra Entrenadores y 
capturar las evoluciones de tus Pokémon favoritos. 
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#079 SLOWPOKE 


Slowpoke es increíblemente lento y perezoso. 
Le encanta dormir sin preocuparse ni del 
tiempo ni de lo que ocurra. 


Nivel | Ataque | Tipo | 
[= | Contusio | Ps 
[MIS | Auuleciin | — Norma 
Normal 
м7 | вию _ 


Slowbro (Nv 37) 


#080 SLOWBRO 


Este Pokémon vive tranquilo en el mar. Si el 
Shellder de su cola se cae, vuelve a ser un 
Slowpoke otra vez. 


Nivel | Маш | Tipo | 
= | ішіме — | Ры | 
ARR, ШЕНІ” —| 


Anulación 


| Amnesia | Psiquico | 


Puede desafiar a la gravedad desde su 
nacimiento. Consigue flotar en el aire gracias 
a las ondas electromagnéticas. 


Impactrueno Eléctrico 


| Supersónico | Normal | 


| Rapidez | 


Bomba Sónica 


Genera extrañas señales de radio. Es 
capaz de elevar la temperatura nada 
menos que en 3 grados. 


Eléctrico 
Supersénico Normal 
Onda Trueno 
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¡¡No te atasques!! Aquí tienes cientos de trucos 





para todos los juegos de N64 y Game Boy Color. 


Bienvenidos a la primera entrega del especial de trucos. Usadlo con prudencia y mesura, 
tantos trucos juntos puede afectar a la salud de vuestros juegos: por fin vais a acabarlos. 


NINTENDO 64 





A BUG'S LIFE 

Fíjate, una cosa tan sencilla 
como quedarse pulsando 
Z+todos los botones C y 
después pulsar R, y que te 
dé algo tan difícil como poder 
elegir nivel. 


AEROFIGHTERS ASSAULT 

eCambiar el color de los 
aviones: Pulsa R en la 
pantalla de selección. 

eF-15) Eagle: En la pantalla 
de Press Start, pulsa 
C-izquierda, C-abajo, 
C-derecha, C-arriba, 
C-izquierda, C-derecha, 
C-abajo. 


ARMORINES 


. *Activar el escenario Volcano 


Ruins en el modo 
multiplayer: WARMFRONT. 
eActivar el escenario Volcano 





Crater en el modo 
multiplayer: CRATERMASS. 

eActivar el escenario Egypt 
en el modo multiplayer: 








Todas las claves se introducen ; eTod 


en el Cheat Menü, no en el 
menü de passwords. 
eInvencibilidad: GODLY, 
eTodas las armas: LOADED. 
eMunición ilimitada: SORTED. 
eCarrera rápida: SONIC. 
eModo Pen and Ink: SKETCHY. 
eTodo lo anterior: GOLDENPIE. ` 
Activar el personaje Female 
Trooper en el modo 
ШЕЕ GODDESS. 
eActivar el personaje Hive 
Guard en el тойа 
multiplayer: LEGGY. 
eActivar el personaje Volcano 
Guard en el modo 
multiplayer: RUBBER. 
eActivar el persona je Egypt 
Fodder en el modo 
multiplayer: CLAW. 
eActivar el personaje Hive 
Fodder en el modo 
multiplayer: UGLY. 
eActivar escenario Siberia en 
multi ШЕРДІ COLDSTAR. 























; Jugar con der 





; dia Tin Soldiers: 


TNSLDRS. 





` eJugar con Vikki: GRNGRLRX. 


i “Пее посе ТИЛУ 


: 











Mis ids los Ti sies 


eSpy Blue: TRGHTR. 








eSandbox: HTKTTN 
eKitchen: PTSPNS. 
oom: HXMSTR. 





eLiving К 
eThe Way Home: VRCLN. 





BANJO-KAZOOIE 
Después de haber resuelto el 
puzzle del castillo de arena en 
Treasure Trove Cove, y los 
puzzles del cuadro de Bottles, 
introducid en el castillo de 
arena, letra a letra: 
eBOTTLESBONUSONE: te 
convertirás en cabezón 
ESBONUSTWO: Manos 





»BOTTLESBONUSTHREE: Crece 


Kazooie 
eBOTTLESBONUSFOUR: Alto 
eBOTTLESBONUSFIVE: Alto, 

con poies УП тапо$ enormes 








УЫ 


` eNOBONUS: Anula todo 


| BATTLETANX Il GLOBAL 


eActivar Brandon Gang 
en el modo multiplayer: 
NNKNHCKS. 





eActivar Custom 1 Gang 
en el modo multiplayer: 
eNivel extra en el modo 


Campaign: WRDRB (también : 


puedes completar el juego 
para acceder a este nivel). 
eInvencibilidad: HPPYHPPY. 








eSelección de nivel: 80DYS 


- BLAST CORPS 
: Para demoler un edificio 


. camión muy cerca de una 
casa e intenta bajar del | 
. vehículo. No podrás, pero silo : 
- el edificio caerá. 

. BODY HARVEST 

: Estos códigos tienes que 

. introducirlos en plena partida 


A-botón À 


| S-C abajo 


: «SUFFER Crea un mutante. 


. ®En selección de modo, elige 
. Battle y pulsa START rápido 
y muchas veces. Un sonido 
confirmará el truco y tendrás 
acceso a "In the Gutter", 

y "Lost and Sea". 


de manera fácil, coloca el 


intentas unas cuantas veces, 


BUCK BUMBLE 
eRellenar las armas y la 
energía: Pulsa en la pantalla 
de presentación Izquierda, 
Derecha, Arriba, Abajo. 

Deja pulsado Z y sigue con 
Derecha, Derecha, Izquierda, 
иши КЕ activarlos 





y sin pausar. Debes sustituir: 








W=C-izquierda 
F=botón 7 (gatillo) 
a атра 





Ei et n 


. COMMAND 8: CONQUER 
Jestruye todoslos «Zoom:Para hacer un zoom 
s ¡ef )bservando MUERE 
BLE Repara el si presionado Ly Шү, 
rellena de combustible . C-arriba para acerca 













eWEASEL Adam se viste de 
luto. 





«BANANA. A Adam le daban 
dos. 
eDWARF Adam se achata.  : 
‚ eDUNDEE Adam se marca un : 
garrotín. | 
eFEEBLE Los jefes aliens no 
aguantan ni una broma. 






BARR/ CL ПА еп ed 
selecciona Replay 
Mission y pulsa L para que 
se muestre una lista con 
todas las | li siones 
disponibles. 


` CARMAGEDDON 64 
passwords que 
debes introducir como nombre 





U OEM 64 
Nuevos escenarios en Battle 























«Nivel 10: HN58 9ВС0 69HR — : eFondo sólido: Introduce 
РВК?. . como nombre Neutron. 
: *Nivel 15: K5V8 9ВСС 69TQ — . Baja resolución: El nombre 
ЕВК?. -es Flick. 
eNivel 30: TPX8 ӘВЕН 6?RL — . eArmas illimitadas: El nombre 
PBK? es Misplace. 
- eTurbos infinitos: El nombre 
| 6: SDR R . esNitroid. 
VISION: puedes Nivel 10: HS5R 9BCZ69H8 - . eSalida rápida: Revoluciona 
ШІП шп mismo | personaje . MBK?. . la moto hasta el segundo 
' en multiplayer. eNivel 15: K9VR 9BCB 69T7 bloque y estate al tanto. En 
| *ROCKETFUEL: todos los .. (ВК? a ШО; tienes 
4 LOS ше eNivel 30:ttxr 9bfg 6?r3 mbk?. д 












ШАБ Es 
_ eTIMETOLOSE: aumenta la lA 
de los me | 




































5 ж 


DUKE ا‎ 64 









` eUfo: Jugar con un marciano ` el 
verde y cabezón. 

eBrat: Jugar con Bobby. 

‘Retro: Jugar con Starr. 
Prodigy. Jugar on Liltiger sFREEFORALL: máma 
eRapper: Jugar con Kimmy. р LE 

‚ *Golddgr: Jugar con Festus, 

: fantas nilla de pro. 

‚ Tigerrrr: Jugar con Bengal, 

un tigre, pero de los buenos. 
ДЕ Jugar con Cindy. 






..... 













-YEBYEBALLOONS la 
consola no anza ШЕ: © Inv ne bilidad: En el menú 
eNOYE Inicial, pulsa R, core 
: R L R, R, В, Е 1290 

°Elegir nivel: Enel ү 





ala fari ү cn Robet 
ШТ c jbertw. Jugar con Twfan 
eEn la pantalla de sel ybertw: 


pulsa a la e | . DARK RIFT 
C-abajo, C-arriba. °Рага ШЫ Sonork y DOOM 64 
1 | . Demitron, en la pa ntall Para entrar en ип menú con 











































ajas, Izquierda, C-arriba. 

: introduce como password | 
¿TIL BDFW BFGV WB. EARTHWORM JIM 3D 

ШО las doce ubres 


rre Trials 






«Nivel 6: FDFS 9BJK 6875 
SVK?. 
eNivel 10: HD68 9BC2 69GR 
1: ha+C-arriba, TBK?. 
cents pronos eNivel 15: KXW8 9BCF 6950 verde 

КВК?. aconseja, para hacerte Sustituye el apellido it 
oNivel 30: TFY8 9BFK 6?QL bote de “super bebida - | Driver Williams por Chrome. 
ЙЕ: ge en la -izqu z qui . TBK. poderosa". Una vez en tu °( 
КО donde se colocan.  Abajo+C-izquierda. ` Dificultad bring it on! poder, coge la vida que hayen : Cambialo rite. 
las ШАЛДЫ eNivel 6: НЕК 9BJJ 6879 Sui la plataforma de al lado. Sal : «ruta Havai El apellido 
a zquierdaenel ` *Nivel 10: HJER 9BCL 696; del nivel, vuelve a entrar, y la | ) 
. ЕВК?. : vida estará de nuevo ahí. : »Atajos: Cambia Driver 
_ ©FREEFRUI] eNivel 15: KLWR 9BCD 69S7 . Williams por Driver Shortcut, 
rogramadores.  : der bananas. НВК?. БИЕ 62 ` ya partir de este momento 
a па carrera соп . *BOMBSAWAY: todos lo eNivel 30: ТКҮК 9BFJ6?03 : : estará permitido acortar por 
КВК?, la hierba o por arena en las 

partidas de dos jugadores. 
: eCreditos. Sustituye el 
ДЕШ Driver Williams 
: рог Production. 



























: Dificultad | own doom! 
oNivel 6: FND8 9BJH 6885 
: AV. 












de! ks personajes. 














rás para pain 





corre a( Тап 1 епїе sonará el típico 
ruidillo y la ДЫ se nag 











Sontrollei pak у dale al reset. 
Cuando aparezca en pantalla 
| mensaje WHILE LOADING, 
рї esiona y mantén los botones 
i у В. Ahora busca el nuevo 
coche en la pantalla de 













FIFA 64 

Trucos rastreros, pero 
infalibles. Cuando vayas а 
perder, pausa el juego y 
сатра! los ШАВ 








eModo psicodélico: En la 
misma pantalla, pulsa А, R, 
Izquierda, Derecha, Abajo, C- 
arriba, C-izquierda, C-abajo. 

eTurbo mode: En la misma 
pantalla, B, B,R, Arriba, 
Izquierda, Abajo, C-arriba, 
C-izquierda. 

eModo frame: L, L, R, Z, 
Izquierda, Derecha, C-arriba, 
C-derecha. 





GASP! 

eReiji: En la pantalla del 
título, haz A, B, Derecha, 
Ише, Derecha, 

quierda, Abajo, Abajo, 

АПЫ Arriba. 

eGouriki: La secuencia de 
Ке, de atrás adelante. 





GEX 64 
99 MESE, ш; A mandos: 








rebotará en S y tendréis 
la portería vacia. Y para de 





de sonido, presiona el stick 
cuando te marquen un gol o 
pulsa los botones C cuando 
lo marques tú. 


FLYING DRAGON N64 

•Еп la pantalla de opciones, 
pon el nivel de dificultad en 
EASY y pulsa izquierda 20 
veces para que aparezca 
VERY EASY. 

eAlli mismo, fija el nivel en 
HARD y pulsa derecha 20 
veces para descubrir el nivel 











FORSAKEN 

eModo gore: En la pantalla 
de Press Start, pulsa Z, 
Abajo, C-arriba, C-izquierda, 
C-izquierda, C-izquierda, 
C-izquierda, C-abajo. 
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GLOVER 

Presiona la pausa durante el 

Juego y pulsa: 

eJugar como una rana: 
C-arriba, C-derecha, C- 
abajo, C-derecha, C-arriba, 
C-izquierda, C-izquierda, 


Abrir todos los checkpoints: 
C-abajo, C-abajo, C-derecha, 


C-izquierda, C-arriba, C- 


arriba, C-abajo, C-izquierda- 


eAbrir todos los portales: 
C-arriba, C-derecha, 
C-derecha, C-abajo, 
ЄЧ, C-abajo, 
C-arriba, C-derecha. 

eVidas infinitas: C-arriba, 
C-arriba, C-arriba, C-arriba, 
C-arriba, C-derecha, 
C-abajo, C-derecha. 

eEnergia infinita: C-derecha, 
C-derecha, C-abajo, 
C-dereche | C-derecha, 








eHechizo rana: C-abajo, 
C-izquierda, C-abajo, C- 
abajo, C-izquierda, C-abajo, 
C-arriba, C-izquierda. 

eHechizo Hércules: 
C-abajo, C-abajo, C-abajo, 
C-izquierda, C-izquierda, 
C-abajo, C-derecha, 
C-izquierda. 

eHechizo Velocidad: 
C-izquierda, C-izquierda, 
C-derecha, C-arriba, 
C-derecha, C-izquierda, 
C-abajo, C-abajo. 

eHechizo Muerte: C-arriba, 
C-izquierda, C-izquierda, 
C-izquierda, C-izquierda, C- 
arriba, C-derecha, C-arriba. 

eHechizo bola grande: 
C-abajo, C-abajo, 
C-arriba, C-abajo, C-abajo, 
C-izquierda, C-derecha, 
C-abajo. 

eDesactivar todos los trucos: 

C-abajo, C-abajo, C-abajo, 

C-abajo, C-abajo, C-abajo, 

C-abajo, C-abajo. 


GOLDENEYE 007 

Completa los siguientes 
niveles en el tiempo y nivel de 
dificultad que te indicamos 
para conseguir truquitos. 

e1 DAM Media: Bolas de 


pintura (2:40). 

e2 FACILITY Difícil: Invencible 
(2:05). 

+3 RUNWAY Fácil: DK Mode 
(5:00). 


e4 SURFACE Media: Doble 
lanzador de granadas (3:30). 

•5 BUNKER Difícil: Doble 
cohetes (4:00). 

•6 SILO Fácil: Modo extra 
rápido (3:00). 

e7 FRIGATE Media: Sin radar 
(multijugador) (4:30). 

98 SURFACE 2 Difícil: Tiny 
Bond (4:15). 

«9 BUNKER 2 Fácil: Doble 
lanzador cuchillos (1:30). 

«10 STATUE PARK Media: 
Animaciones rápidas (3:15). 

«11 ARCHIVES Difícil: 
Invisible (2:10). 

912 STREETS Facil: Enemigos 
con misiles (1:45). 

013 DEPOT Media: 
Animaciones lentas (1:40). 


914 TRAIN Difícil: Pistola 
Silver PP7 (5:25). 

e15 JUNGLE Fácil: Doble 
Cuchillo (3:45). 

916 CONTROL Media: 
Munición infinita (10:00). 

917 CAVERNS Difícil: Doble 
RC-P90 (9:30). 

«18 CRADLE Fácil: Gold PP7 
(2:15). 

e 19 AZTEC COMPLEX Fácil: 





Doble láser (9:00). 
e20 EGYPTIAN TEMPLE Difícil: 
Todas las armas (6:00). 





Estos códigos se introducen 
en el Cheat Menu. Si lo 
realizas correctamente, oirás 


un sonido. Sal del Cheat Menu 


y vuelve a entrar en él, 
entonces aparecerá como 
activado. 
eActivar invencibilidad 

К + Izquierda, 

L + Abajo, 

Izquierda, 

Arriba, 

Abajo 

R + C-izquierda 

L + C-zquierda 

L +R «Izquierda 

L +R + Derecha 

L + C-izquierda 
eActivar Modo turbo 

L +Abajo 

L + C-abajo 

L +R + Arriba 

R +C-abajo 

Izquierda 

К + Abajo 

L + C-abajo 

Arriba 

R + Abajo 

L + Derecha 
eActivar Bond invisible 

L +R +C-izquierda 

L +R +C-abajo 

L + C-izquierda 

К + C-Izquierda 

К + Derecha 

L +R + Izquierda 





L + Derecha 
izquierda 

L +R +C-izquierda 
L + Abajo 

C-abajo 

L +R + Оегесһа 


L +R + Izquierda 
eActivar munición ilimitada 
L + C-izquierda 


L +R + Derecha 
C-derecha 
C-izquierda 


К + Izquierda 

L +C-abajo 

L +R +Izquierda 
L +R +C-abajo 
L +Amiba 
C-derecha 
eActivar pistola Gold PP7 
L +R + Derecha 
L +R + Abajo 
L + Arriba 

L +R + Abajo 
C-arriba 





L + ШШЕ 
Abajo 

L + С-арајо 
eActivar Todas las armas 
Abajo 
Izquierda 
C-arriba 
Derecha 

L +Abajo 

L  +Izquierda 
L +Агпра 
C-izquierda 
Izquierda 
C-Abajo 


Estos códigos se introducen 
en juego, sin pausar: 
einvencibilidad 
L + Abajo 
+ C-derecha 
+ C-arriba 
+ Derecha 
+ C-abajo 
+ C-arriba 
+ Derecha 
+ Abajo 
+ Izquierda 
+R + C-derecha 


eTodas las armas 
L +R + Abajo 
| + C-izquierda 
L + C-derecha 





одмцо-г-мог- X r— DA OO г 


+R + C-zquierda 
* Abajo 

+ C-abajo 

+ C-izquierda 

T A i C-derecha 





+R +lzquierda 
+ Abajo 

+ Arriba 

+ К + Аа 





ePapel 

R 

L 

L | 

R + C-arriba 

L +R +C-derecha 

R + Arriba 

L + Abajo 

L + Derecha 

R + C-izquierda 

R + C-arriba 
eInvisibilidad 

+ C-izquierda 


+R +C-arriba 

+R +lzquierda 

+R +Arriba 

+ Arriba 

+ C-izquierda 

+ C-arriba 

+ C-abajo 

+R + Izquierda 

+ Derecha 
nvisibilidad multijugador 

+ C-arriba 

+R + C-izquierda 

+ Arriba 

+ C-derecha 

+ C-izquierda 

+ Derecha 

+R +C-izquierda 

+ C-derecha 

+ Arriba 

+R +C-abajo 





HEXEN 

eEn cualquier momento del 
Juego, pausa y pulsa 
C-arriba, C-abajo, 
C-izquierda, C-derecha. 
Aparece la opción “cheat”. 

Ahora, dentro de esta opción, 

pu Isa estas СПЕ, 











C-izquierda, dod | 
eHealth: C-izquierda, 
C-arriba, C-abajo, C-abajo. 


Pincha en la opción COLLECT y 

encontrarás otro submenú, 
°ДЇЇ Keys: C-abajo, C-arriba, 
Cab, C-abajo. 





C-derecha, Cabajo, C са S iba 
Сата, C-abajo, Ca Ти јо. 





Ы RESTO 





IGGY'S RECKIN BALLS 
ы la ша de 0р CIO! 18$ 








-GOBABY. turbos infintos. 


ISS 64 

Descubrir los equipos 
mantener pulsado Z en la 
pantalla de presentación y 
pulsar con avidez la 
secuencia Arriba, e E, 








R, Derecha, R muerto, R 
Derecha, R, B, A, Start. 
eY para hacer a los sip 10 
cabezones, con / 4 
en la misma pantalla, 








presiona la secuencia con los 


botones C: Arriba, Arriba, 
Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
B, A, y Start (los tres últimos 
no son botones C, claro). 


JEREMY pp 
SUPERCROSS 2 

Mantén presionado à botón R 
mientras pulsas cia quiera de 
estas combinaciones. 

eNac Nac: 7. 

eNi manos ni pes d 








кн e ATA 7 
eCan Can: А 





к Ariba, A 

“бап бап а ип ріе: В. 
eSurfista: Abajo, В. 

«Super Mac: 
Derecha/Izquierda, B. 
eRodeo: C-abajo. 

eSuran Wrap: Abajo, C-abajo. 
eToe Clip: Arriba, C-abajo. 
eFender Grab: C-izquierda. 
eBackflip: Arriba, C-izquierda. 
eComer Barro: Cualquiera de 





los anteriores, pero sin 
saltar. 


JET FORCE GEMINI 
Truquejo muy ütil en tiempos 
de escasa munición o para 
gente de gatillo demasiado 
fácil. Cada vez que uno de 
45 repelentes insectos 

nigos caiga ante nuestra 
pericia en el combate (aunque 
caeremos más nosotros), 
soltará su arma. Selecciona 
шушы el arma que desees 








nich , que siempre será 
del mismo tipo que el arma 
que tengamos seleccionada. 





KNIFE EDGE 
Muy díficil y muy fácil 
eCuando el logo de Kemco 
aparezca en pantalla 
mantén presionados 
R + L+ C-Arriba, y pulsa 
C-Derecha, C-Izquierda y В. 
Abrirás un nuevo nivel de 
dificultad super duro. 
eSelección de nivel 
En el modo Story o Team 


introduce el siguiente código 


mientras se muestra el 
nümero de nivel. Mantén 
pulsados C-Arriba + 
C-Derecha + C-Izquierda 

+ C-Abajo + R, y pulsa en la 
cruceta Derecha, Arriba, 
Izquierda y Abajo. Ya puedes 
seleccionar el nivel. 


KO KINGS 

Guantes gigantes 

ePausa el juego y pulsa 
C-Arriba, C-Abajo, C-Arriba, 
C-Arriba, C-Abajo. 

Cabezudos 

ePausa el juego y pulsa 
C-Izquierda, C-Derecha, 
C-Izquierda, C-Izquierda, 
C-Derecha. 

Puntos de entrenamiento 
eSelecciona a Muhammad Ali 
en el modo Career. Cuando 
entrenes con él, presiona 

continuamente C-Arriba 
cerca del entrenador y 
conseguirás los 30 golpes 


KOBE BRYANT IN NBA 

COURTSIDE 

eEquipos especiales: Mantén 
L y pulsa A para entrar en 
Preseason. 

eAliens: En el menú principal, 
pulsa C-arriba, C-abajo, 
C-izquierda, C-derecha, 
Start, Start, A, B, A, R, Z. 
Después pulsa B y mantén 
L mientras pulsas A para 
entrar en Preseason. Escoge 
el equipo Left Field. 

eEnanos: En el menú inicial 
C-derecha, C-derecha, В, К, 
R, C-abajo, Arriba, Abajo, 
C-arriba, A, 7. 

eCabezón: En juego, Derecha, 
Derecha, Izquierda, R, 7, 
Start, A, Start, A, Start, 7. 














C- -abajo, R, R LB АЕК, 
C-derecha, 7. 


ара UE DARK AGE 





Luchadores cabezones: 
En la pantalla de selección, 
Julsa START sobre Ragnar, 
Al-Rashid y Takeshi 
eLuchar en un campo de 
golf: La secuencia es 
Koyasha, Mordus 
Takeshi. 
elogi decorado: Ponte sobre 
rsonaje y pulsa START 
oa Jugarás en su 
escenario. 

«Cambiar cabezas de 
cuerpo: Pulsa START sobre 
А-І nashid ‚ Takeshi, Mordus 
Kull, Xiao Long y Namira 

pala Rio 
START sobre Ragnar, Dregar 
y Koyasha. 


Magical Tetris Challenge 
Si mientras estás jugando en 
la opción Endless Tetris, 
presionas А y В a la vez verás 
un gráfico con las líneas 




























00 MACHINES рі TURBO 
“лгы соп n vista trasera: 





Izquierda, TEA | 


C-Izquierda, C-Derecha. 
Oirás un sonido. 

















A BUG'S LIFE 
Passwords 

TRE Car 
«Fase р | 


eFase:0- m 





eFase 12:......... CBH 


e Fase 3р5 
efase 14: ....... 
aseos АГУ 
eFase 16: ......... 
o Fase. n 
o Faserl 8 зл. 
eFase 19... 


.n.. o.» AN 


ARMORINES 


LOS 


eFase 6:...... 





| | BUST-A-MONE 4 








Papas AR ШЕ 


efase 4:.........JD1S 
eFase RU НС; 


En la pantalla de passwords : eFase 7:.........ZDKW 





escribe ос 





elegir arma 


: 
1n | 
MIA | 





BUGS BUNNY CRAZY 


CASTLE 3 
eNivel 4: ....... 
eNivel 6: ..... 

eNivel 7: 
eNivel 8: ..... 
eNivel 9: 


e 5 89 йо аве 


-....... 


eNivel 10: ......... 


eNivel 12: 


eNivel 14: ........ 


eNivel 15: ........ 
eNivel 16: ....... 
eNivel 17: ........ 
eNivel 18: ........ 
eNivel 19: ....... 
eNivel 20: ...... 
eNivel 21: ........ 


CTB84R 
1 55049 





Еле 


| efase 8:. 
Conseguirás desbloquear  : Fase 9:.... 
todos los niveles del ju 


i efase 10:.........MMQG 
H3MV 


 eNiveles secretos: .. 


| 

г ТАҒ 
1 1 
.. ALE 








CONKERS P ШЕКЕ TALES 





eT ҚА ps mal de | 
апера у apaga la consola; 





nuevo КЫТ dond lo 
habías dejado. Tu energía 
volverá a las cuatro 
unidades originales. 

. eMusiquilla: Deja a Conker un 
Joco en paz, que se siente un 





ratito, y mientras escucharás - 
una tonada de otro conocido 





ера regalos: 


A E MA de la casa de 





- eCompletando el minijuego 


- eA la derecha de la casa 


. eRegalo de un ser de la 


- *En la habitación de al lado 


- Consigue 10 puntos tras 
 abatira 10 enemigos y pausa 


` estos movimientos para 


|44... ros 

y " / 
—— Pa БЕ ; ^n 

ГРА ri 4 
> : e. Т 
(ы. — 

1 2 — | 
P J jen A y 

e c B 

ч A) Em 
go] ai .. 


oRellenar energía: B, B. 


. arriba, izquierda, abajo, abajo 


` con Dark-Horn, el monstruo 


' 
‚ E 


а 














primera vez). 


del molino. 





del guarda del bosque. 

eEn el segundo piso de la 
casa de Wong, en Spooky 
Forest. 


чертуу 
.... .... LHDDQJ 


.... ЕС? 


` eNivel 
- eNivel 
Ме 


primera casa de Mushroom 


Village. 





de la segunda casa en 

Mushroom Village. 
•Еп la esquina sud 

zona del torbellino. 


pants en cualquier ego 





... 12308 
. 82048 


eFase 2: ES 





el juego. Introduce uno de 


: Para robar en la tienda, 
сев ШАШ ваю 






| ani lado pa йг dl 
casi «Ж 





DRAGON WARRIOR 
Para salir del laberinto, 
desde la pantalla que 
empiezas ve arriba, arriba, 


llamarán a ai Da 





| LOS ur 





esc 70е SETA en | E 
۰ шшш zu MIK como 


e izquierda. Te encontrarás 





Pitufo Poca 
| ePlaneta misterioso 


final de este nivel. 





: Pitufo en 

DUI 1] ja-Pitufo boquiabierto- 
Pitufo con gafas. 

eTaller Pitufo O 















4 опе do \ ica 
. Lanz una PAE 
1 















nemos ТЕШ пага ti 


ISIE GRE Е : FH 


г? \ 





> 1.- «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» 795 Ptas. 
























SHADOWS ОЕ THE EMPIRE BLAST GORPS 
Localizamos todos los “challenge points”. Explicamos cómo superar cada fase en 11 páginas. 
n Guía imprescindible de 36 páginas para conseguir 
ww con las 120 estrellas. Incluye trucos y curiosidades. PILOTWINGS 64 LYLAT WARS 
олш „А, = Cóctel de trucos y secretos para disfrutar como 15 páginas con los trucos y claves para llegar sin 
Ерош 7 nunca del vuelo. demasiados problemas al final. 
d nd уеп Destripamos los 8 niveles del juego en una guía de GOLDENEYE 007 MORTAL KOMBAT TRILOGY 
36 páginas que no deja dinosaurio vivo. 25 páginas con trucos, consejos y mapas para no 6 páginas con todos los combos y fatalities. 
( i fallar en la misión. 
9, DIDDY KONG RACING 
Mapas, KILLER INSTINCT GOLD MARIO KART 64 12 páginas llenas de mapas y trucos para acabar el 
hat i Todos los golpes, combos y movimientos de los 11 Analizamos uno a uno los circuitos del juego en 18 juego. 
sioni luchadores. jjCon trucos!! floridas páginas. 







juegosdeN64 


































. GUIAS COMPLETAS PARA N64 ‚ ° 
: = 2.- «Guias Completas para Nintendo 64» 795 Ptas. 
-TURO K2 »— s BANJO-KAZOOIE MORTAL KOMBAT 4 
Duke Nukem64 ZE $ AN e i ijEncuentra todas las piezas de puzzle y acábate el Kombat Койе$, trucos, secretos, todas las llaves de 
"oen еҷ таб Te explicamos paso a paso cómo resolver la juego sin problemas! los luchadoresjjpara alucinar! 
ИН ° AES A aventura más impactante de tu vida en una i 
Bn à 7 SETTI superguía de 24 páginas. DUKE NUKEM 64 YOSHI'S STORY 
шше | Cómo sacar partido de los niveles secretos y cómo- Tácticas para que no se te escape ni una fruta. 
Cam borghiné USI meterle caña al enemigo final. 
f; AUTOMOBIL! LAMBORGHINI 
A Guia RÁPIDA y PRÁCTICA de 30 páginas para llegar MISSION:IMPOSSIBLE Te contamos dónde están todos los atajos. 
al final sin muchas complicaciones. Todos los trucos 29 páginas con las claves para ser el espía 
y tácticas a tu disposición. perfecto. Con esta guía, seguro que no se te escapa FIFA: RUMBO AL MUNDIAL 98 
E ni un detalle. Trucos incluidos. Cóctel de trucos para pasártelo en grande. 
F-1 WGP FORSAKEN 
Analizamos los circuitos, y descubrimos las claves 15 páginas con claves y trucos para ser el piloto Todas las misiones y rutas, con pelos y señales. Se 
para ganar el Mundial. más rápido y llevarte el premio de carrerilla. acompaña de trucos de lo más interesante. 


4.- «Guías Completas para Nintendo 64» 795 Ptas. 








30 TRUCOS PARA ZELDA 54 BEETLE ADVENTURE RACING 
Los 50 mejores trucos disponibles para uno de los Los circuitos, paso a paso, con todos los atajos. 
En 18 páginas solventamos las aventuras de los juegos más grandes de todos los tiempos. 
monos con soltura y fiabilidad. Están todas las QUAKE Il - 
claves, los trucos y los mejores consejos. CASTLEVANIA 64 Dónde están los secretos y cómo conseguirlos . 
| Prepara el látigo y las balas de plata. Vampiros y TONIC TROUBLE 
| hombres lobo, vamos a por vosotros. ¿Qué sería de Ed sin nuestra ayuda? Busca aquí las claves. 
Desvelamos todos los pasos que deben dar Leony BOMBERMAN HERO MARIO GOLF 
Claire para escapar de Raccoon City . Añadimos Recorremos los más de 70 niveles del juego. : ; 
| mapas con la localización exacta de todos los ítems. Hoyos, golpes, modos de juego... Tácticas para ganar. 
F-ZERO X T HYBRID HEAVEN 
Descubrimos los puntos clave de cada circuito. Desentrafiamos los misterios del juego de Konami. 
Guía completa, desmenuzada, de uno de los juegos STAR WARS RACER MARIO PARTY 
más terroríficos que han pasado por Nintendo 64. Claves para manejar el Pod mejor que nadie. Trucos y consejos para todos los minijuegos. 






CUPÓN DE PEDIDO 


Г1 Sí, deseo recibir en mi domicilio el libro «Soluciones y Trucos para Nintendo 64» (Número 1) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envío) 
О Sí, deseo recibir en mi domicilio el libro «Guías Completas para Nintendo 64» (Número 2) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envío) 
O Sí, deseo recibir en mi domicilio el libro «Guías Completas para Nintendo 64» (Número 4) Al precio de 795 Ptas. cada una (sin gastos de envío) 
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Fecha y Firma 


ME а иси СЧ Caduca / 


ZONA ZERG 


El dibujo del mes 
Pie EYES Я = 3 


MEE Cañadas 
(Losar 

de la Vera, 
Cáceres) 









' = 1 di 
~ 79 
+ 4 


С) 


Resident Evil no ha perdido interés entre vosotros, ya vemos. Y mucho 
menos si a los destinos de Leon y Claire unís las caras de Wario, el músculo 
de Donkey y un magullado Pikachu que... ¡eh, pero si es un zombie! 


Si un reloj me mandaran 

Los chicos de Nintendo Acción, 
No os podéis imaginar 

Cuál sería mi ilusión. 


Llevo tanto tiempo 
Esperando ese momento, 
Que si no me lo dierais 
Sería un sufrimiento. 


luan Carlos González 


( Tarifa, Cádiz) 


Estoy seguro de que 
No me vais a defraudar, 
Y como no sea así 

Yo me voy a suicidar. 


Cuando sea un gran poeta, 

O bien un gran artista, 
Luciré este gran reloj 

Que me dio esta gran revista, 





N 


YA No ESTOY PARA ESTOS 
TRo1ES, TobosL 05 DIAS 
IGUAL ¡AY! YA ME HE. 


MURO A DISLOCAR EL 
HOMBR 


«terco plas 32: Ertradade eflet: Inar) 
е: Ss Salida М; 6: e(ontrastes 7 м A 
$5 Pantalla ; 24% + Аму 106-141 Tigge es; 42: Wi AR ars. 





T P d 
r 


(San Lorenzo del Flumen, Huesca) 











‘oad Á oueui “SeJ8]]IpOJ “UQIN]UIO 'ejajezeJq ‘219305 :seuoronjos 


Envianos tus dibujos, fotos, cartas y, si los publicamos, participarás en 
el sorteo de 10 Controller Pak para tu Nintendo 64 cada mes. ¡Que no, 
que no estáis soñando! Ya sabéis la dirección, 
Press. Nintendo Acción. C/Pedro Teixeira, 8, 
Mejor si ponéis en el sobre Zona Zero. Las veremos antes. 


no? Pues ... Hobby 
planta. 28020 Madrid. 


Jordi J. 
ШЕ аш. 
(Arrecife, 


Las Palmas) 


Para Jordi se llamará 
Game Boy Bumerang 
у tendrá este aspecto. 
Hablamos de Game 
Boy Advance, claro. 
De la GBA ideada por 
nuestro amigo, por 
cierto con todo lujo 
de detalles. ¿Veis la 
descripción? 








iGuentanos tu opinión! 


Este mes el tema que te proponemos es: 


¿QUÉ TE PARECE EL NOMBRE DE STAR CUBE PARA LA NUEVA 
CONSOLA DE NINTENDO, DOLPHIN? 

Como sabrás, casi se da por seguro este nombre para la nue- 
va consola de Nintendo. Cuando escribimos estas líneas aún 


no se ha celebrado el Space World, donde se dará a conocer 
el nombre definitivo, pero en Nintendo Acción queremos 
arriesgarnos y apostar por él. Así que cuéntanos qué te pare- 
ce, siguiendo los cauces habituales. 


Escríbenos una carta o tarjeta postal a Nintendo Acción. Hobby Press. 
C/Pedro Teixeira, 8 2°. 28020 Madrid. O hazlo por e-mail a la 
dirección: sugerencias.nintendoaccion@hobbypress.es 








PERO соме nc 
CAB RES, те 







LA CABESA pec 
MES | 





\ У та PESO 
UN <A BUESA 
ES QUE 














IMA RECS LO MARCIANO: 
CA Вегі çara 
¡FIERA! VFVERA\ IL 

fv nA! Pines 
"ыс ПЕ сЕссӯ е 
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PIKACHU! 
TREO PIRA, РІКА PLA „CH 


YCCIO'N QUE ; 
AILE Mv Боот сора 





Diego Benito Pérez 
(Logroño, La Rioja) 


Compra en 


wiww.centromail.es 


jfvisitamos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra 


de #5 juegos favoritos. 


Yi no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 


entro MAIL * C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F * 28031 Madrid. 
f Te lo haremos llegar por transporte urgente 
(España Peninsular + 595 pts, Baleares + 795 pts) 
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Los datos personoles obtenidos le cupón serán introducidos en un Пеһеге із regisirado en la Agenzia de бп de Datos. Рога la rectificación 
o anulación de algún dato deberás ponerte en contacto con nuestro бенде : бзен i Cloro lone го ромео 19 0:8; Ci 
caria certificada a Centro MAIL: Cami de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 828031 - Madrid 

Marca а continuación si no quieres recibir información ediciondi de Centro ILC 
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OFERTAS DE 
2USCREI PCEON 


| RECIBIRÁS 
EN CASA LOS 12 NÚMEROS DE NINTENDO 
ACCIÓN Y UN MANDO DE COLORES PARA 
TU NINTENDO 64 QUE EN LAS TIENDAS 
CUESTA 5.000 PESETAS. 


ol YA TIENES TUS MANDOS 

APROVEGHATE DEL 

[9.400 -25% = 4.050 PESETAS). — 
RECIBIRÁS 12 NÚMEROS Y PAGARÁS SÓLO 9. 


Envíanos tu solicitud de suscripción por correo (1а tarjeta de la derecha no necesita sello] o llámanos de 9h a 14,30h, û 
de 16h a 18,30h a los teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 Si te es más cómodo también puedes enviarnos el cupón 
por fax al número 902 12 04 47 o por correo eléctronico en la dirección e-mail: suscripcion 2 habbypress.es 


PROMOCIÓN VÁLIDA HASTA PUBLICACIÓN DE OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A. SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO 
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Empieza la aventura con Pikachu a tu lado y nunca estarás solo, igual que en la serie de TV. 
Con Pokémon" Edición Especial Pikachu descubrirás nuevas estrategias, nuevos modos de lucha 
y recibirás premios especiales si mantienes a Pikachu contento. 
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